
ZŠ 2.  + 3. stupeň
Předmět: 	Didaktika programování
Předmět PRIM: 	Didaktika programování
Kredity: 	2
Rozsah hodin:	0p + 2s
Cíle předmětu: 
Kurz přípravy budoucích učitelů informatiky a pedagogických IT specialistů na výuku programování a algoritmizace.
Požadavky na studenta:
Aktivní účast na seminářích (80%). 
Průběžné vypracování zadaných programovacích domácích úkolů. 
Vypracování seminární práce – implementace programu pro výuku zadaného tematického celku.
Získané způsobilosti:
Absolvent kurzu by měl být schopen naprogramovat v daném didaktickém programovacím prostředí středně komplexní projekt, rozumět cílům výuky programování, měl by znát zásady a metodiku výuky programování, být schopen řídit výuku základů programování.
Vyučovací metody:
Praktické semináře

Hodnotící metody:
	Rozbor studentem vytvořeného materiálu

Obsah:

1. Cíle a metodika výuky programování 
2. Programovací prostředí vhodná k výuce programování na ZŠ
3. Scratch – programování na ZŠ
4. Programování na SŠ – paradigmata, metodiky, jazyky
5. Využití internetu při programování
6. Základy programování I – datové typy, objekty, podmínky, cykly
7. Základy programování II – funkce, práce s řetězci, práce se soubory
8. Základy programování II – pole, seznamy, slovníky, množiny
9. Základy programování III – použití objektů, tvorba pokročilejších aplikací
10. Použití grafiky, želví grafika
11. Použití multimédií a her
12. Výuka algoritmů a algoritmizace
