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Predslov

Poslanim tejto ucebnice je poskytnut’ Studentom ucitel'stva zaklady informacnych technolégii pre
ich integraciu do vzdelavania Ziakov na ZS$ a ich pouzivania vo vyucovani a podporit’ rozvoj ich
praktickych zrucnosti. Budutci uditelia by mali vediet’ charakterizovat’, hodnotit’ a aplikovat’
pedagogické, technické a organizacné aspekty vyuzivania IT vo vzdelavani. Pocas pripravy na
pedagogické posobenie by mali ziskat’ zrucnosti s prezentacnym softvérom, interaktivnou
tabulou, hlasovacim zariadenim, digitalizérom, ILMS a wiki systémom, tiez ziskat’ praktické
skusenosti z tvorbu a vyuzivanie multimedialnych aplikacif a didaktického softvéru vo vyucovani.
Podla eurépskeho standardu a poziadaviek kladenych na kompetencie moderného ucitela,
absolventi ucitel'ského Stadia musia vediet’ nielen spravne sa rozhodnut’ pri vybere vhodného
didaktického multimedialneho prostriedku, softvérovej aplikacie a zdovodnit” vyber vzhfadom k
$pecifikam vekovej kategérie a Stylom ucenia sa ziakov, vyucovaciemu obsahu a fizam
vyucovania, ale vytvarat’ aj vlastné aplikiacie v roznych prostrediach, pre roznu didakticka
techniku s vyuzivanim modernych didaktickych technolégii. Aby dokazali spravne sa rozhodnat’,
ktory didakticky softvér vyuzit’ vo vyucovacom procese, musia dostupny edukaény softvér dobre
poznat’, oboznamit’ sa tiez so situaciou na trhu a sledovat’ vyvoj nielen v oblasti obsahu
vyucovania, ale aj v oblasti vzdelavacich technolégii a dostupného eduka¢ného softvéru.

Sucasni dobu charakterizuje exponencialny narast informacii a prudky rozvoj informacnych,
komunikacnych ainych digitalnych technolégii. Rovnako rastie pocet volne dostupnych
didaktickych aplikacii, ktoré moéze ucitel’ vo vyucovani vyuzivat. Zmeny sa nutne musia odrazit’
aj vo vzdelavacom procese, v jeho modernizacii a zavadzani novych z technickych prostriedkov a
technologii do skol. Vyuzivanie modernych prostriedkov je potrebné chapat’ komplexne. Okrem
vychovno-vzdelavacej ¢innosti moze zvysit’ kvalitu a efektivitu aj organizacnej a riadiacej ¢innosti
skoly.

Ucebnica nadvizuje na ucebnicu ,,IKT v predskolskej priprave a na 1. stupni zakladnej skoly*,
ktort autori vydali v roku 2019 a tvori sucast’ tohto projektu.



Uvod

Prvé pokusy o pouzivanie pocitacov vo vzdelavacom procese siahaji do druhej polovice
dvadsiateho storocia. Uz vtedy sa vyvijali rozne softvérové aplikacie na testovanie vedomosti a
neskor aj na ucenie. Aj ked’ v ¢ase salovych pocitacov sa zacali vyuzivat’ ich moznosti len na
hromadné off-line testovanie vedomosti, ked subory testovych otizok sa archivovali na
pridavnych vonkajsich pamit'ovych zariadeniach (magnetickych paskach, magnetickych diskoch,
diernych paskach a diernych Sstitkoch) a pristup k otizkam bol vzhl'adom na organizaciu
informacif na tychto zariadeniach sekvencny. V tom case sa realizovali aj prvé pokusy v oblasti
pocitacom podporovaného ucenia sa. Bol vyvinuty softvér s cielom naucit’ deti ¢itat’ pomocou
pocitaca. Pozitivne vysledky testovania produktu povzbudili autorov a rozhodli sa aj nad’alej sa
venovat’ vyvoju softvéru na edukacné ucely (Atkinson, 1968; Stoffova, 2004). Postupne sa menil
aj sam pocitac, tak jeho hardvérové ako aj softvérové vybavenie. Interaktivne prostredie, graficky
pouzivatel'sky interfejs a interaktivny inteligentny operacny systém umoznili, aby pocita¢ sa stal
univerzalnym didaktickym prostriedkom (Stoffova, 2004).

Pritomnost’ pocitacov a sposoby ich vyuzivania na didaktické ucely v skolach sa v poslednom
obdobie dramaticky rozrastli a si predpoklady, ze tento trend bude aj nad’alej pokracovat’.
OECD (Organisation for Economic Co-operation and Development) zistila, Ze investovat’ do
skolskych pocitacov a roznej techniky v ucebniach nezlepsuje automaticky vykon ziakov, ani ich
vedomostnd uroven. Rychly rozvoj a implementacia informacnych a komunikac¢nych technolégii
(IKT) do vzdelavania, ovplyviiuje a meni aj samotné vyucovanie uz v predskolskej priprave a na
1. stupni zakladnych $kol. Dolezité je spravne vyuzivanie a dobry vyber tak hardvéru, ako aj
softvéru. V rukach dobrého ucitel'a aj menej dokonala aplikicia moéze znamenat® silny didakticky
nastroj. A nespravnym pouzivanim aj profesionalne vytvoreny vzdelavaci softvér moze stratit’
svoju didaktickd hodnotu.

Uplatnenie digitalnych technolégii vo vzdelavani poskytuje nové moznosti modernizacie,
skvalitnenia a zefektivnenia vzdelavania vo vsetkych vyucovanych predmetoch.

Informatika sa stava prostriedkom na ziskavanie ,drubej gramotnosti. Je vel'mi dolezitou
disciplinou, ktora prispieva nielen k zvyseniu kvality vzdelavania ale aj k rozvoju celej spoloc¢nosti.
Bez nej si nemozno predstavit’ hospodarsky a spolocensky rozvoj. Aby bol k dispozicii
dostatocny pocet erudovanych odbornikov v tejto oblasti, treba zabezpecit’ vzdelavacie
ustanovizne, ktoré ich vychovaja a ucitefom poskytna finanénu aj pracovnu istotu, ¢im zabrania
ich uniku z tychto vzdelavacich zariadeni do sukromného sektoru alebo do zahranicia. V ramci
uciacej sa spoloc¢nosti tym zabezpecia a udrzia kvalitné vzdelavanie v oblasti informatiky (Molnar,
L., 1998).

Predmety informaticka vychova a informatika sa vyucuju uz na zakladnych skolach, na prvom, aj
druhom stupni. Na konci $tadia druhého stupna sa ziaci rozhoduji o svojom budicom povolani
a zalezi na tom, aky vztah k technickym a prirodovednym odborom ziskaji, aby sa na jeho
zaklade rozhodli aj pre pokracovanie stadia prave v tejto oblasti.

Predkladana praca prinasa urcity pohlad na problematiku zaclenenia informacnych technolégii do
edukdcie. Zameriava sa na viaceré faktory ovplyviiujuce tento proces najmi na zakladnych
skolach. Mnohé vyskumy, ktoré boli realizované, potvrdili, Ze pocitace, informacné, komunikacné
ainé digitalne technoldgie su kazdodennou sucast’ou zivota deti uz v predskolskom veku.
Moderné technoldgie a ich vyuzivanie sa pre deti skolského veku samozrejmost’ou. Z uvedeného
vyplyva akutna potreba pripravy ucitelov (a budicich ucitelov) v tejto oblasti, aby deti uz
v ranom veku pod vedenim ucitela mohli ziskat’ im primerand informacnu a informatickd
gramotnost’ a informacnd kultaru, vybudovat’ si zaklady kritického myslenia a zmysel pre
informaénu bezpecnost’. Je potrebné aby dokazali rozoznat’ pozitiva a vyvarovat’ sa negativam



vyuzivania informacnych a komunika¢nych technolégii. V budovani informacnej spoloc¢nosti sa
dostavaju na popredné miesta vzdelavanie a poznatky, ktoré prinasaju so sebou nielen nové
perspektivy v zivote T'udi, ale aj nové pristupy k vzdelavaniu. Nasadzovanie informacnych
technoloégii do bezného zivota v spolo¢nosti nuti ¢loveka k aktivhemu pristupu v tejto oblasti
a vyzaduje od ucitelov zvladnutie a vyuzivanie informacnych a komunikacnych technolégii na
vyssej urovni.

Nové pocitacové systémy, datové sklady a prepojenia medzi nimi dovoluju pristup k
informaciam atym poskytovat’ zdroje dalSicho vzdelavania. Zakladnym predpokladom
uspesného zapojenia sa do budovania informacnej spolocnosti, ktora sa zaklada na vedomostiach,
je vysoka vzdelanostna uroven obyvatelov. Vzdelavanie ma preto pre informatizaciu spolocnosti
kI'icovy vyznam. Kazdd moderna skola musi byt integralnou sucast'ou celého procesu
zameraného na pripravu ziakov a Studentov na zivot v informacnej spolocnosti tak v oblasti
prace, profesijného a spolocenského Zivota, ako aj v oblasti oddychu a relaxu. To kladie zvysené
naroky na rychlu adaptaciu Skoly v prostredi modernych informacnych a komunikacnych
technoloégii. Dnesny ¢lovek musi byt pripravovany na zvladnutie informacného prostredia a na
aktivny, ale kriticky pouzivatel'sky pristup k informacnym zdrojom.

Podmienky, v ktorych Zijeme a uc¢ime sa, st teda diametralne odlisné od tych, aké boli napriklad
pred 10 — 20 rokmi. Informaciu, ktort sme vtedy hladali niekol’ko hodin, pripadne dni, mézeme
dnes najst’ za niekolko sekind. Informaéné a komunikacné technolégie vyzaduji zmenu
sposobu, obsahu a foriem vzdelavania, zmenu prace ziaka a kladd znac¢né naroky na pracu
a pripravu ucitela. Skola, ktorej prvoradou udlohou je pripravit’ Ziakov na Zivot v sicasnej
spolo¢nosti, musi inovovat’ sposob vyucovania s ciefom zvySovania efektivnosti a kvality
vzdelavaciecho procesu. Ucitel pritom nesmie zabudat, Ze hlavnym zmyslom zavadzania
modernej didaktickej techniky a informac¢nych a komunikacnych technolégii je podpora a
zvysenie efektivnosti, ic¢innosti a kvality vyucby daného predmetu a nie suplovanie ucitel'a, aj ked’
sa tloha uditel'a zasadne meni. Integracia interaktivnych technolégii do vzdelavania znamena pre
vsetkych zainteresovanych aktérov vzdelavania pomerne velké zmeny, avsak za najdolezitejsie
povazujeme zmeny prace ucitefa suvisiace s projektovanim, realiziciou a hodnotenim
edukacného procesu.

Uvedomujeme si, ze prvé vydanie tejto ucebnice nie je bez nedostatkov, a Zze jej obsah rychlo
zastarava. Autori budd vd’acni za kazdy dobry namet, konstruktivny navrh a za kazda kriticka
pripomienku, ktoré by mohli kvalitu predkladaného ucebného textu vylepsit’.

V Olomouci, jan 2019

Autori



4 Tvorba elektronickych u¢ebnic a u¢ebnych pomoécok

Sprievodca stidiom

V tejto Casti uebnice Vam chceme priblizit’ tvorbu elektronickych
ucebnic a ucebnych pomécok. Chceme tiez prezentovat’ a
charakterizovat’ mozZnosti vybranych nastrojov na ich tvorbu. Do
tejto Casti sme zaradili aj tvorbu elektronickych dotaznikov v
prostredi Google Form, nakol'ko sa dotaznikova metdda pouziva
v pedagogickom vyskume najcastejSie.

Ciele kapitoly

Po prestudovani textu tejto kapitoly budete schopni v miere potrebnej pre
Vasu buducu pedagogickl prax vytvarat’ podkladové materialy na
implementaciu elektronickej ucebnice, prip. u¢ebnej pomocky. Nasim
cielom je tiez podporit’ tych ucitelov, ktori chcl vytvarat’ viastné
elektronické u¢ebné pomaocky prip. alternativne elektronické ucebnice.
Chceme ich povzbudit/, dodat’ im odvahu a ukazat’ im, ze tvorba vlastnych

uCebnych pomécok v interaktivnom prostredi je nenarocna a zvladnutel'na
aj pre ucitel'ov ZS.

Na tvorbu elektronickych uéebnych pomocok uéitel’ ma k dispozicii cely rad prostriedkov,
ktoré umoznuju jednoduchu interaktivnu pracu. Niektoré podporuji tvorbu komplexnych e-
learningovych kurzov, ktoré pokryvaju vsetky dolezité fazy vyucovania: prezentovanie novej
latky, nacvi¢ovanie postupu rieSenia uloh a testovanie ziskanych poznatkov. Mnohé z nich su
prioritne orientované len na jednu fdzu vyucovania.

Tvorba elektronickych ucebnych materialov, u¢ebnic s u¢ebnych pomocok by mala prebiehat’
podrla ur¢itého standardného postupu, ktory je vyjadreny schémou na obr. 5.1. K tejto schéme
sme sa dopracovali tvorbou didaktickych aplikacii vo vySSich programovacich jazykoch
a programovacich prostrediach, ako aj pri praci v mikrosvetoch. Tento postup sa nam osvedcil
aj v predmete tvorba didaktického softvéru, kde Studenti ucitel'ského Studijného programu
informatiky vytvarali svoje prvé didaktické aplikacie. Na obrazku vidiet, Ze tvorba ma
iteracny charakter a jednotlivé fazy je moZzné podla potreby opakovat, vylepsit' graficky
dizajn na zvySenie nazornosti, prispdsobit’ pedagogickli transformaciu mentalnej Grovni
edukantov, spresnit’ ciel, doplnit’ priklady, zvySit' interaktivitu na podporu kreativity
a aktivneho zapojenia Ziakov do procesu ucenia sa.

Elektronicka ucebnica nie je len klasicka ucebnica v elektronickej forme, ale je to
multimedidlny ucebny material spracovany do logickej hypersStruktury, ktord podporuje
usporiadanie a systematizaciu ziskanych poznatkov. Umozinuje dostat’ sa na najvyssSiu Groven
ziskanych poznatkov ato kich aktivnemu vyuzivaniu v neStandardnych situaciach, na
rieSenie uplne novych problémov.

Teda autori ucebnych materidlov by mali Cerpat’ zo skusenosti erudovanych tvorcov
didaktickych aplikécii a pracovat’ podl'a osved¢eného postupu. Na schéme je vymedzeny
obsah jednotlivych faz a tiez charakter procesu tvorby elektronickych ué¢ebnych materialov,
ucéebnic a inych uéebnych pomocok (Stoffova, 2002). Tvorba obsahuje pat’”  hlavnych faz:

= zber a priprava podkladov a planovanie obsahu aplikacie;



= priprava na pisanie a realizaciu;

» realiz&cia;

= testovanie a overovanie produktu;

= prepracovanie, korekcia a vylepsovanie.

Zber a priprava podkladov a planovanie obsahu aplikacie — v tejto faze je potrebné urcit’ si
poziadavky a ciele, ur¢it komu presne je produkt urCeny, ziskat' €o najviac informacii
0 edukantoch, mat informacie o ich vstupnych vedomostiach a schopnostiach. Dalej
definovat’ a analyzovat obsah vyuCovania. Mali by sme selektovat’” informacné zdroje,
zozbierat' a pripravit podklady, ktoré by sa dali vyuzit' na tvorbu elektronickej ucebnice.
Nemali by sme ani prehliadnut’ uz existujice klasické ucebné pomocky, popripade zistit’, ¢i
nejaky podobny produkt uz neexistuje. Ako alternativne informacné zdroje mdézeme pouzit’ aj
tie, ktoré sa nachadzaju na Internete a mozu byt’ uzitocné nielen pri tvorbe uéebnice, ale aj pre
edukanta. V tejto faze je dolezité, aby si tvorca uvedomil rad pred nim leZiacich otazok.
Nevyhnutné je urCenie, v akej forme bude ucebna pomoécka vyhotovena a ako bude
distribuovana. Je potrebné urcit’ ¢o sa ziada, aby edukanti pochopili, vedeli aktivne a tvorivo
vyuzivat' na rieSenie problémov, ovladali, vedeli realizovat’ alebo vykonavat’. Uréit’ podrobny
obsah, zostavit' zoznam tematickych celkov, uréit’ irku a hibku jednotlivych &asti, stanovit
ciele a podciele jednotlivych tematickych celkov.

Priprava na pisanie, tvorbu a realizaciu — autor elektronickej u¢ebnice by mal mat’ nielen
predmetné znalosti z odboru, ale aj pedagogické schopnosti pri navrhu $truktary a spdsobu
prezentovania predmetnych znalosti. Riadiaca Struktura by mala byt navrhnuta tak, aby
v maximalnej miere reSpektovala $tyl ucenia sa aumoznila hodnotit’ aktivitu edukanta.
Prezentdcia novych poznatkov musi byt spravne Struktirovand a musi prispiet
k systematizacii poznatkov. Tvorca ma pretransformovat’ obsah jednotlivych tematickych
celkov a informaénych jednotiek do zakladnych hyperstruktir. V tejto faze je potrebné:

- analyzovat’ a hodnotit’ podkladové materialy;

- vyselektovat’ tie informacie, obrazky, modely, priklady, problémy, ktoré sa povazuju
za vhodné na zaradenie do pldnovanej u¢ebnej pomockys;

- vhodne zvolit’ realizacné prostredie, softvérové prostriedky, podporné prostriedky,
média, pomdcky;

- pripravit’ scenar a premysliet’ staticku ako aj dynamicku Struktaru aplikacie;
- zostavit’ logiku riadiacich elementov;

- zabezpecit’ spolahlivost’ produktu.

Realizacia (implementécia) — v realiza¢nej faze by sa realiza¢ny tim mal zamerat’ na to, aby
sa dané predstavy autorov stali skuto¢nost'ou. Realizatori by mal vyhladat’ najvhodnejsie
prostredie na vytvorenie produktu. Informacné jednotky rozneho typu a formatu su casto
vytvorené v roznych systémoch. Riadené animacno-simulaéné modely mozu byt vytvorené
Vv §pecialnom programovacom prostredi, napr. v Delphi, JavaScript, GifAnimator,
DreamWaever alebo Flash, Na vytvorenie ilustrovaného hypertextu postaci aj obycajny
textovy editor v kombinacii s grafickym editorom, prip. mozno pouzit' vyspelejsi HTML
editor (napr. HomeSite).

Mozno pracovat’ tiez v prostredi mikrosvetov ako je Imagine Logo, Game Maker a pod.

Vysledny produkt by sa mal skladat zkompatibilnych ¢asti avzajomné prepojenie
jednotlivych fragmentov (funkénych ¢asti) by malo byt’ spol'ahlivé a bezpeéné.



Obr. 4.1: Postup pri tvorbe elektronickej didaktickej aplikécie (Stoffovéa, 2002)



Testovanie a overovanie produktu — po vytvoreni funkcnej verzie pomdcky, zacina faza
testovania a overovania produktu. Ako prva sa overuje funk¢énost’ a spolahlivost. Spravnost’
a funk¢nost’ riadiacich Struktar podla scendra preveruje realizacny tim. Nasledne sa vykona
proces testovania obsahovej stranky a korekcia scenara vo fiktivnych podmienkach. Tento
proces vykona najlepSie saim autor scenara alebo Clenovia jeho kolektivu a realiza¢ny tim ich
pripomienky a postrehy vyhodnoti. Po vykonani vsetkych oprav, Gprav, korekcii, zmien
Vv realizaénej a riadiacej Struktare aplikacii nasleduje testovanie tejto beta-verzie v realnych
podmienkach, priamo v praxi vo vyu¢ovacom procese.

Prepracovanie, korekcia, vylepSovanie — inou moznostou ako mozeme dany produkt
zdokonalit, je obratit’ sa na pouzivatela ajeho postrehy, rady a pripomienky vyuzit na
korekciu a doladenie. Kazdy produkt by mal preto obsahovat’ aj kontakt na autora, pripadne
adresu na pripomienky a namety pouzivatel'ov. Korektni autori do takychto aplikécii zabuduju
aj urcité autoreflexivne mechanizmy, ktoré automaticky monitoruju produkt ako celok a jeho
jednotlivé Casti zvlast. Tieto mechanizmy su orientované nielen na prieskum nazorov
a spokojnosti pouzivatel'ov, edukantov, ale aj na hodnotenie kvality a G¢innosti produktu.

V stcasnosti existuje cely rad vysoko inteligentnych prostredi a prostriedkov na tvorbu
ucebnych materidlov, ktoré nevyzaduju Specidlne programatorské znalosti. Tvorbu
didaktickych aplikacii pomocou takychto interaktivnych a intuitivne pouzivanych nastrojov
zvladne aj bezny pouzivatel. Na tvorbu prezentécii ucitelia je najéastejSie pouzivajl
PowerPoint, prip. Prezi. Na tvorbu elektronickych u¢ebnych pomdcok ucitel’ ma v st¢asnosti
k dispozicii cely rad d’alsich prostriedkov, ktoré umoznuju jednoducht interaktivnu pracu.
Niektoré podporuju tvorbu komplexnych e-learningovych kurzov, ktoré pokryvaju vsetky
dolezité fazy vyucovania: prezentovanie novej latky, nacvi€ovanie postupu rieSenia uloh a
testovanie ziskanych poznatkov. Mnohé z nich su prioritne orientované len na jednu fazu
vyuCovania. Rozhodli sme sa predstavit Vam 3 z nich. Vybranymi nastrojmi sd
eXeLearning, SmartNotebook a Hot Potatoes. V tejto kapitole uvedieme stru¢nu
charakteristiku jednotlivych nastrojov a priblizime Vam ich vyhody a nevyhody.

4.1 Prostredie eXeLearning

Editor HTML eXeLearning je bezplatny softvérovy nastroj pod licenciou GPL.2, ktory sa
pouziva na vytvorenie elektronickych vzdeldvacich kurzov. Tento softvérovy prostriedok
dokéze vytvarat interaktivny vzdeldvaci obsah vo formate XHTML alebo HTMLS. Tieto
formaty sluzia na tvorbu jednoducho navigovatenych webovych stranok, ktoré mozu
obsahovat’ texty, obrazky, interaktivne aktivity, obrazkové galérie alebo multimedialne klipy.
Vsetky vyucbové materialy vytvorené v eXelLearning mozu byt exportované do réznych
digitalnych formatov na nezavislé pouZzivanie alebo integraciu do LMS systémov, ako
napriklad Moodle a pod.

Softvérovy prostriedok eXeLearning bol vyvinuty na Novom Zélande. Po ukonceni prvej
etapy vyvoja roku 2007 sa zacal vyuzivat’ na vzdelavacie tcéely. Jeho vyvoj a distribicia boli
podporované dvomi hlavnymi univerzitami a to University of Auckland a Auckland
University of Technology. Projekt bol pévodne podporovany a financovany vliadou no neskor
sa k nej pridalo aj mnoZstvo inych institacii. Povodny projekt sa aktivne vyuZzival do roku
2010. V tom c¢ase mal eXeLearning tisice pouzivatelov a bol to vel'mi znamy vyvojovy
nastroj na tvorbu komplexného vyucbového prostredia. Medzi rokmi 2009 — 2010 sa zistilo,
ze sa eXeLearning nevyvija tak rychlo ako ostatné technologie. Tuto stagnaciu zastavil
Narodny institat vzdelavacich technologii a vzdeldvania uéitelov v Spanielsku (skr. INTEF),
ktory sa rozhodol podporit’ tento projekt a znovu nastartovat’ jeho vyvoj.
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eXeLearning 2.0, moéze pracovat’ pod operacnymi systémami Linux, Microsoft Windows a
Mac OS X.

Softvér eXeLearning umoziuje:

e vytvarat’ a rozvijat’ pristupny obsah vo formate XHTML alebo HTMLS,

e vytvarat’ kompletné webové stranky,

e rozpracovat interaktivny obsah, ktory prezentuje poznatky zo zvoleného tematického
celku;

e pouzit’ rbzne typy otazok a aktivit na nacvicovanie a testovanie vedomosti;

e vytvorené otazky a tlohy nasledne umiestnit’ na stranky;

e exportovat’ obsah v roznych formatoch, napr. ePub3 (otvoreny Standard pre
elektronické knihy), IMS alebo SCORM (vzdelavacie Standardy pouzivané na
publikovanie interaktivneho obsahu na inych platforméach alebo v e-learningu).

Po exportovani na webovu stranku méze byt obsah prehliadany/spristupneny na réznych
typoch zariadeni ako napriklad inteligentnych telefénoch, tabletoch a notebookoch a pod. Na
vytvaranie tychto u¢ebnych materialov nemusi vyvojar vediet’ programovat'.

V druhej etape vyvoja sa vylepSilo mnoho jeho vlastnosti a pridali sa d’alSie moznosti:

e zmena Vv dostupnosti a prezentacii obsahu;

e schopnost’ generovat’ prispdsobitelné SCORM balicky;

e sprava jazyka - mézeme v eXelLearning pracovat’ v jednom jazyku a vytvarat’ obsah v
inom jazyku;

e pre moznost’ zobrazenia obsahu uz nie je potrebné exportovat’ vSetky subory;

e zmeny V textovom editore - usporiadanie podra stipcov;

e novo podporované audio a video formaty ako napriklad mp4, mp3, wav.

Podobné moZznosti pontika aj LMS Moodle. Prave tento softvér je najcastejSie vyuZivany na
nasich Skolach. Prostredie je vol'ne dostupné a jeho vyvoj je velmi dynamicky. Vyvojari pri
vylepSovani systému vychadzaja z pripomienok ndvrhov a beznych pouzivatel'ov.

Opis tvorby elektronickej ucebnice bioldgie v prostredi eXe sme opisali na priklade v kapitole
5.

4.2 Prostredie Smart Notebook

Smart Notebook je softvérové prostredie na tvorbu aplikacie pre interaktivnu tabul'u Smart
Board. Je produktom spolo¢nosti SMART ktora bola zalozena v roku 1987. Uz od roku 1991
poskytovala inovacie v oblasti vzdelavania a to vytvorenim interaktivnej tabule nazyvanej
Smart Board. Interaktivna tabula Smart Board je cast’ systému, ktory obsahuje pocitac,
projektor a softvér pre ovladanie tabule. Pre Skolské ucely sa najviac vyuZiva softvér Smart
Notebook. Vo svete sa vyuzivaju viac ako 3 miliony tychto interaktivnych tabul, ktoré
pouziva okolo 70 miliénov Studentov a ich ucitelov, vo viac ako 175 krajinach sveta.
(SMART Technologies, 2016)

Medzi hlavné vyhody tabule patri moZnost’ ovladania dotykom. Dotyk mdze byt vykonany
bud’ prstom alebo Specidlnym perom. Najvac¢Sou nevyhodou tejto technologie je jej vysoka
zriad'ovacia cena a nasledné poplatky za licenciu pre softvér Smart Notebook. K dispozicii je
sktiSobna verzia, ktora ma platnost’ 30 dni a nésledne je potrebné za fiu zaplatit’.

4.3 Softvér Hot Potatoes

Hot Potatoes je softvér vyvinuty spolo¢nostou Half-Baked Software na University of
Victoria v Kanade. Tento program pontka cely balik sluzieb, ktory pomaha ucitelom
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vytvarat' interaktivne cvi¢enia. Na $kolach sa pouziva hlavne ako doplnkovy prostriedok
vzdelévacieho procesu. Pévodne bol Hot Potatoes urceny na vytvaranie jazykovych cviéeni.
Softvér je ponukany zadarmo po splneni urcitych podmienok. Hot Potatoes je bezplatny pre
neziskové vzdelavacie institucie pod podmienkou spristupnenia materidlu vytvoreného v
tomto programe komukol'vek. V inom pripade je nutné poziadat’ o licenciu.

Cvicenia sa vytvaraju v dvoch krokoch. Najskér program vytvori subory s datami, ktoré maju
koncovky napriklad .jcw, .jcl a podobne. Tieto subory bez programu Hot Potatoes
neotvorime. Po uprave cvieni sa tieto cviCenia exportované do suboru, ktory ma koncovku
.htm. Tieto subory mdézu byt zobrazené kdekol'vek na webe, popripade sa mozu spustat
priamo z pocitaca pouzitim webového prehliadaca.
Este pred vlastnou tvorbou cviceni je potrebné si rozmysliet’, ¢o s nimi chceme docielit’. Na
vyber mame 5 typov cviceni, ktoré moézeme pouzit’:
e JCloze — umoziuje vytvorit’ dopliacie cvienie;
e JMatch — vytvara cvicenie, kde sa spajaju dokopy dva vyrazy, dva obrazky alebo
spajame obrazok s textom;
e JQuiz — v tomto type sa vytvaraji Glohy s kratkymi odpoved’ami typu ano/nie, s
jednoslovnou odpoved’ou alebo s vyberom odpovede z viacerych moznych odpovedi;
e JCross — podporuje vytvorenie jednoduchej krizovky;

e JMix — vytvara zorad’ovacie cviéenia.

Po zhotoveni cvi¢eni mozeme pouzit’ funkciu Masher, ktora umoziuje cvi¢enia zoskupit’ a
vytvorit’ z nich ucelené celky.

Zo spomenutych softvérov na tvorbu elektronickych vzdelavacich materidlov sme si vybrali
program Hot Potatoes hlavne kvoli jeho bezplatnosti a nasim skdsenostiam s nim.

Opis tvorby elektronickej didaktickej aplikacie a moznosti prostredia Hot Potatoes sme
opisali v kapitole 6.

Kontrolné ulohy a otazky 4

Ulohy 4 Y
4.1 Vymenujte vyhody a nevyhody pouzivania elektronickych u¢ebnic a ~ -~
elektronickych ucebnych textov vo vyucovani! : :
4.2 Porovnajte klasicky a elektronicki uc¢ebnicu! =

1.3 Zistite, aka je vybavenost VaSej Skoly modernou didaktickou
technikou!

Kontrolné otazky 4

4.1 Co logicka hyperstruktira znamena?

4.2 Co atribut ,,multimedialny* v pripade didaktického softvéru
znamena?

4.3. Co je hypermedialna didakticka aplikacia ?
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5 Elektronické u¢ebnice — ich tvorba a vyuzivanie

Sprievodca studiom

V tejto Casti uebnice Vam chceme priblizit’ tvorbu elektronickych
ucebnic. Chceme tiez prezentovat’ a charakterizovat’ moznosti
vybraného nastroja na tvorbu eXe. Na priklade tvorby uCebnice
bioldgie pre 3. a 4. rocnik ZS demonstrujeme ako postupovat’ pri

tvorbe elektronickej ucebnice.

Ciele kapitoly

Po prestudovani textu tejto kapitoly budete schopni v miere potrebnej
pre Vasu budicu pedagogickd prax vytvarat podkladové materialy na
implementaciu elektronickej ucebnice. NasSim cielom je tiez podporit’
tych ucitel'ov, ktori chcl vytvarat’ vlastné elektronické ucebnice.
Chceme ich povzbudit/, dodat’ im odvahu a ukazat' im, ze tvorba

ucebnice v interaktivnom prostredi je nenarocna a zvladnut' ju moze aj
ucitel’ ZS.
Tvorba elektronickej aplikacie — elektronickej uéebnice, elektronickych u¢ebnych materialov,
didaktickej hry a pod. mé svoje pravidla. Na zaklade svojich dlhoroé¢nych skusenosti z tvorby
didaktickych aplikécii sme vypracovali zasady a postup tvorby, ktoré sme uviedli na zaciatku
4. kapitoly.
Tato kapitola sa venuje opisu tvorby a spdsobu vyuzivania elektronickej u¢ebnicu na podporu
vyucovania predmetu prirodoveda pre 3. a 4. roénik ZS. U&ebnica obsahuje tematické celky
prirodné spolo¢enstva — les, huby, chranené rastliny a chranené zivocichy.

5.1 Elektronicka uéebnica

Nazov vytvorenej edukacnej aplikacie je: Elektronicka uéebnica pre 3. a 4. ro¢nik
zakladnych $kél pre vyucovaci predmet PRIRODOVEDA. Z nézvu je jasné, pre aky
vyucovaci predmet, rocnik a typ Skoly je elektronicky u¢ebny material urceny.

Sibor Upravit Zobrazit Histéria Zélofky Néstroje Pomocnik
= < =z - &
Elektronicka uc¢ebnica

Elektronicka ucebnica pre 3. a 4. roénik zakladnych $kol na
vyuéovaci predmet PRIRODOVEDA

TEMY

Zadania PRIRODNE SPOLOCENSTVA - LES
< 7% : m

Obr. 5.1 Uvodnd stranka elektronickej ucebnice
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Elektronicka ucebnica bola vytvorena s cielom zabezpecenia doplnkovej formy vyucovania
predmetu prirodoveda s podporou modernych IKT. Cielom bolo tiez vhodnym zaradenim
elektronického ucebného materidlu do vyucby ufinne motivovat’ ziakov, vzbudit’ u nich
zaujem o ucenie, 0 dany predmet ao témy, ktoré boli vo forme elektronickej uéebnice
spracované. Chceli sme tak ozivit' a spestrit’ vyu€ovaci proces. Pouzivanie elektronickej
ucebnice rozvija nielen kognitivnu a vedomostnu oblast’ ziakov ale aj psychomotorickd
a afektivnu.

5.1 Ciel’ova skupina

Elektronickd ucebnica je urCena ziakom 3. a4. ro¢nika zakladnych 8§kol pre predmet
prirodoveda, na podporu vyucovania témy: prirodné spolocenstva — les, huby, chranené
rastliny a chranené zivoc¢ichy
o ako ucebny material;
o ako dopliujici uc¢ebny material;
o ako ucebnica na samostadium v situacidch, kedy z ur¢itych déovodov nemdzu
ziaci navstevovat’ vyucbu prezencne;
o ako moZnost’ zopakovania vysvetleného uc¢iva na prezen¢nych vyucovacich
hodinach zaujimavou formou.
Posluzi:

e ziakom zédkladnych $kol, ktori si potrebuju alebo chclii osvojit, pripadne utvrdit
vedomosti v oblastiach prirodné spoloc¢enstva — les, huby, chranené rastliny a chranené
zivocichy,

e ucCitefom =zakladnych 8kol, ktori chci vyuzivat IKT na zefektivnenie svojej
pedagogickej préace alebo na obohatenie vzdelavania.

Poznamka: Narocnost elektronickej ué¢ebnice zodpoveda zvolenému okruhu pouzivatel'ov.
Co je priznaéné, charakteristické a vhodné pre ciel'ovi skupinu (primérne a niz$ie sekundarne
vzdelavanie).

5.2 Formulovanie cielov

Elektronicka u¢ebnica obsahuje vyucovacie ciele, ktoré vychadzajl z analyzy vyuéovacich
cielov predmetu prirodoveda ako to uvadza Skolsky vzdelavaci program pre tento predmet.
Tieto ciele su primerané a vhodnou formou vyjadrené pre vekovu kategériu Ziakov.

Ramcové ciele su uvedené v tvode elektronickej u¢ebnice:
Ciele vzdelavacieho obsahu (pozri Obr. 5.2):
e vysvetlit’ vyznam pojmov ako
o prirodné spolocenstvo, les, ihlicnaty les, listnaty les, zmiesany les, lesné
stromy, lesny porast,
o huby, podhubie, plodnica, vytrusy, jedlé, jedovaté huby,
o chrénené Uzemie, chranena rastlina, chraneny zivocich, ohrozeny druh,
TANAP, ochrana prirody.

e poznat’ prirodné spolocenstvo — les, vybrané typy lesnych stromov, rastlin v lesnom
poraste a hub, rozlisovat’ podstatné rozdiely medzi ihlicnatymi a listnatymi stromami;
nadobudnut’ pésobilost’ suvislo opisovat’ lesné stromy, ich vlastnosti a vyuzitie;
opisat’ telo huby, poznat’ zékladné podmienky zZivota hub, poznat’ bezné druhy hub;
poznat’ chranené rastliny a Zivoc¢ichy Slovenska, poznat’ sposoby ich ochrany;
rozvijat’ vztah k ochrane prirody a Zivotného prostredia,
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chapat’ vyznam ochrany rastlin a zivo¢ichov a uzito¢nost’ rastlin pre ¢loveka a ostatné
zivocichy.

Ciele kazdej kapitoly, témy, Casti:

Ciele kapitoly 1 Prirodné spolocenstvd — les (pozri Obr. 5.3):

poznat prirodné spoloc¢enstvo — les;

poznat’ vybrané typy lesnych stromov, rastlin v lesnom poraste a hub, rozliSovat’ podstatné
rozdiely medzi ihlicnatymi a listnatymi stromami;

nadobudntit’ spdsobilost’ suvislo opisovat’ lesné stromy, ich vlastnosti a vyuZitie;

vymenovat’ prirodné spolocenstva;

vymenovat’ druhy lesov;

na prirodnine a obraze poznat’ lesné stromy (dub, buk, breza, smrek, jedla, borovica) a opisat’
ich vlastnosti a vyuzitie;

vymenovat tri rastliny, ktoré tvoria lesny porast.

Ciele kapitoly 2 Huby:

opisat’ telo huby;

poznat’ zakladné podmienky a znaky Zivota hub;

opisat’ spdsob rozmnozovania hub;

poznat’ na obraze, modeli najznamejsie jedlé a jedovaté huby (hrib, kuriatko, bedl’a, peciarka,
muchotravka...);

rozlisit’ na obraze, prirodnine muchotravku zelent od peciarky polnej;
vediet’ diskutovat’ o zbere hab a réznych druhoch hub.

Ciele kapitoly 3 Chranené rastliny a Zivoéichy:

vysvetlit' vyznam pojmov chranené tizemie, chranena rastlina, chraneny zivocich;
poznat’ chranené uzemia na Slovensku, chranené rastliny, chrdnené Zivocichy;
vymenovat’ tri chranené zivocichy a tri chranené rastliny;

vymenovat’ tri chranené uzemia na Slovensku, poznat’ znacku TANAP;

poznat’ dva spdsoby ochrany zivocichov;

vediet’ diskutovat’ o vyzname ochrany prirody.

Ciastkové ciele, ktoré s pouzité pri zadavani cviceni, zadani ¢i testov.

Ciel’ cviceni v kapitolach 1 Prirodné spolocenstva — les, 2 Huby, 3 Chranené rastliny a
Zivocichy:

Cvi¢enia vam pomdzu zistit, ¢o vietko ste sa z kapitoly nau¢ili. Co z tejto kapitoly viete a
naopak Co este dobre neviete.
Zaroven si na cvi¢eniach precvicite a upevnite vase vedomosti.

Ciel jednotlivych zadani v ¢asti Zadania:

Cielom jednotlivych zadani je hlavne usporiadat’ ziskané vedomosti a pouzit ich v
konkrétnych situaciach.

Ciel’ zaverecnych testov v Casti Testy:

Zaverecné testy vam pomozu zistit', na aku uroven ste sa preberany obsah naucili, osvojili si ho

a pochopili.
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%) Zdkladné informdcie - Mozilla Firefox

Sobor  Upravit  Zobrazit Histdria  Zalofky  Néstroje  Pomacnil

| ‘| Zakladné informacie

Elektronické ugebnica Zakladné informacie
Uvad

Ziklaé ormisis @ 0 BUDEME POTREBOVAT

Fravidld a Stuktara

Obsah

1 PRIRODNE Na to aby ste stldium Uspesne zvladli, potrebujete:
SPOLOCENSTWA - LES ) P .
T « vedomosti 7 predmetu prvauka (1 a 2. rocnik zakladnej Skaly),

« mat' zakladné znalosti pri praci s poéitatom a internetomn,
« vediet' pracovat wo vzdelavacom obsahu,
» chut’ zaujem o tieto t&my

3 CHRANENE RASTLINY A
IvocicHY

Zadania
Testy
Slovnik

ﬂﬁ &0 58 NAJEIME

Cielom vzdelavacieho obsahu je:

« wyswetlit' wznam pojmoy ako
o prirodné spoloéenstvo, les, ihliénaty les, listnaty les, zmiesany les, lesné stromy, lesny podrast,
o huby, podhubie, plodnica, vytrusy, jedlé, jedovaté huby,
o chranené uzemie, chranena rastlina, chraneny zivoéich, ohrozeny druh, TANAP, ochrana prirody

« poznat prirodné spolocenstyo - les, whrané typy lesnych stromov, rastliin v lesnom paoraste a hub, rozliSovat’ podstatné rozdiely medzi
ihlignatymi a listnatymi stromami,

« nadobudnit zrugnost' sivislo opisovat’ lesné stromy, ich wlasmnosti a wuZitie,

« opisat'telo huby, poznat’ zakladné podmienky Zivota hub, poznat bezné druhy hib,

« poznal' chranené rastling a Zivotichy Slovenska, poznat' spdsoby ich ochrany,

« rozvijat vzt'ah k ochrane prirody a Zivotného prostredia,

« chapat' vwznam ochrany rastlin a Zivocichov a uZitognost rastlin pre Cloveka a ostatné Zivocichy

Huotowin

Obr. 5.2: Vstupné predpoklady a ciele vzdelavacieho obsahu
5.3 Struktira uéebnice

Na zaciatku elektronickej u¢ebnice, v asti Uvod, Zakladné informéacie st formulované okrem

ciel'ov vzdelavacieho obsahu aj vstupné predpoklady na tspesné zvladnutie $tadia (pozri Obr.
5.2).

Vnuatorna Struktira elektronickej ucebnice je rozdelend podla didaktickych funkcii. Je
vytvorena tak, aby bola ¢o najviac prehl'adna a pouzivatel’ sa v nej 'ahko zorientoval. K tomu
je v elektronickej ucebnici ndpomocny aj obsah (pozri Obr. 5.3). Je tiez poprepletana
mnozstvom aktivizujucich prvkov a zloziek spétnej vézby, ktoré zvySuju jej atraktivitu
a vyznamnost'.

£ Obsah - Mozilla Firefox

Stbor Uprawit Zobrazit Histéris Zslofky Mastroje  Eomocnk

"] obsah

~
Elektronicka uebnica Obsah
Uvad
=3

o@‘ 0BSAH

Ot

1 PRIRODNE
ol . - o
SOl DEENETYA - LES 1 PRIRODNE SPOLOCENSTVA - LES 2 HUBY 3

2 HUBY Zskadn.

3 CHRANENE RASTLINY A 1.1 sPOLOEENSTVO LESA 2.1 HuBY
FvoticHy

RASTLINY A 7IVOCICHY

Zakdadn.

5.1 GHRANENE RASTLINY A ZIVOEICHY
Zadania 4.1 IhliEnaté stramy
Testy

Slowik

Jadlé huby s, rastling

amrek nejedi huby ohr. Zio Sick

jedia e jedovaté huby Prikdady

boravica Fiikidy Cuidenia
112 Listnaté stromy Cuidenia

dub

Uk

breza

143 Lesny podrast

v
Hotove

Obr. 5.3: Obsah elektronickej ucebnice
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Z obrazka 5.3 je zrejma Struktara elektronickej ucebnice:
e Uvodna stranka
e Uvod

o Z&kladné informécie — ciele elektronickej u¢ebnice, vstupné predpoklady, ¢as
potrebny na $tidium, povinné a nepovinné Citanie a informéacie o autorovi

o Pravidla a struktiira — pouzité typografické pravidla a opis Struktary
o Obsah.

Jednotlivé kapitoly maju jednotnu $truktaru. Obsahuji nazov, za ktorym nasleduje
motivaény vod do kapitoly, zakladné informécie (ciele, kI'ai¢ové pojmy, potrebny ¢as na
stadium), potom nasleduje prezentovanie poznatkov z danej témy. Po vykladovej Casti
nasleduju priklady suvisiace s uéebnym textom, cvic¢enia a zhrnutie.

Na konci elektronickej ucebnice sa nachadzaju samostatné Casti (pozri Obr. 5.3)

e Zadania — ciel’ a 5 zadani na samostatné rie$enie

e Testy — ciel, 2 druhy zaverecnych testov avyhodnotenie spolu so spravnymi
odpoved’ami

e Slovnik — krétky slovnik zdkladnych pojmov.

5.4 Pouzité podkladové materialy

Na realizaciu elektronickej ucebnice bolo pouzitych niekol’ko podkladovych materidlov
z viacerych zdrojov. Ich zoznam je uvedeny v elektronickej u¢ebnici vzdy na konci kazdej
kapitoly, v ¢asti Zhrnutie (pozri Obr. 5.4)

) Zhrnutie - Mozilla Firefox

Sibor  Upravll Zobrazit Histéria Zalodky [Néstrole  Pomecnik —
| 1] Zhenutie -

Elekironickd uZebnica Zhrnutie  *
Uvod

WSPPCRJ[%%DET\ET\/AV . O‘O‘ ZHRNUTIE KAPITOLY

Zidadné informacis

1.1 SPOLOCENSTVO LESA o Huby, rastling a Zivotichy #jd v prirode v réznych prostrediach. Spolu tvoria prirodné

Priklady spoloéenstva, ako napriklad rybnik, pole, lika a les

Cuienia

e « % spoloéenstve lesa rastie vela hub, rastlin a Zije vela Zivoéichov. Nachadzajl tu vhodng
A Fivotné podmisnky
3 CHRANENE RASTLINY A o Les, v ktotom rastd ihlignaté stromy, nazyvame ihliénaty les. Les, v kiotom rastu listnaté stromy,
AWVOCICHY nazyvame listnaty les. VV zmiesanom lese rastu listnaté aj ihlicnaté stromy
Zadaniz « Ihliénaté stromy - smreky, jedle, borovice - nazywvame ihlicnany. Maijd ihlicové listy - ihlice a
Testy semena maji uloZené v $iskach
Slavnik

« Listnaté strorry ako dub, buk, breza, lipa a dalie rasti v lesoch najma v nizinch. Listaté
stromy menia svoj vzhlad v kaZdom roénom obdobi, preto sa im tieZ hovori opadavé stromy

« Pod stromami je lesny podrast, ktory tvoria kry, byliny, travy, machy, paprade a huby

B POUATE ZDROJE

(1) Kubaviova, M. a kolektiv. Prirodoveda pre 4. rognik ZS - uéebnica - 2. gast. 1. vyd. Orbis Pictus Istropolitana, 2001, ISBN 80-7158-245-X
2) garten.cz, http://'www.garten.cz
(3) ideme Nahuby.sk, hip://www.nahuby.sk:

i4) ABIE: [y dreviny.sk: ~

Obr. 5.4: Zhrnutie kapitoly 1 Prirodné spolocenstva — les a pouzité zdroje

Hlavnym zdrojom uc¢ebného textu spracovaného v aplikacii boli pedagogické dokumenty
(opisané v kapitole 3) a celostatne ucebnice:
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e Kubovi¢ova, M. a kol. 2001. Prirodoveda pre 3. rocnik ZS - ucebnica 2. ¢ast. Orbis
Pictus Istropolitana, 2001. ISBN 80-7158-445-2,

e Kubovidova, M. a kol. 2001. Prirodoveda pre 4. rocnik ZS - ucebnica 2. cast. 1. vyd.
Orbis Pictus Istropolitana, 2001. ISBN 80-7158-245-X,

konkrétne kapitoly venované témam prirodné spolo¢enstva — les, huby, chranené rastliny
a chranené zivocichy.

Dalsie zdroje, odkial’ sme &erpali text bol internetovy zdroj - webova stranka www.nahuby.sk.
Vsetky teoretické Casti boli kombinované s obrazovym materidlom, ktory bol ziskavany
hlavne z internetovych zdrojov ako: http://www.garten.cz,  http://www.nahuby.sk,
http://www.dreviny.sk, http://www.naturfoto.cz/, http://www.foto-net.sk.

Niektory obrazovy material v aplikacii boli vytvorené alebo upravené prostrednictvom
softvéru pre spracovanie grafiky.

5.5 Pouzité softvérové nastroje na tvorbu elektronickej uc¢ebnice

Samotnu elektronickd ucebnica bola vytvorena vo vyvojovom prostredi eXe elLearning
XHTML editor, verzia 1.04.0. Na tpravu a vytvorenie obrazového materialu boli pouzité
graficky softvér Microsoft Office Picture Manager a Skicar. eXe - eLearning XHTML editor
sme stru¢ne opisali v 4. kapitole. XHTML editor na tvorbu elektronickych vyuébovych
materidlov je vol'ne dostupny Open Source autorsky nastroj. Zadmerom pri jeho implementacii
bolo vytvorit’ interaktivne a intuitinve ovladatel'ny néstroj pre tvorcom elektronickych kurzov.
Aby aj ucitelia boli schopni zostavovat’, vytvarat’ a publikovat kvalitné edukacné elektronické
ucebnice, uebné pomocky, ucebné materidly, ucebné texty a iny edukacné aplikacie bez
nutnosti poznania niektorého zo skupiny jazykov HTML ainych komplikovanych
publika¢nych programov a editorskych systémov. Oproti inym néstrojom ponika eXe
vykonné WYSIWYG (what you see is what you get) prostredie, kde autor vidi svoj
pripravovany obsah tak, ako bude vypadat’, az bude publikovany/zverejneny. eXe je vyvijany
ako nastroj, ktory sa pouziva off-line, nevyZaduje si teda pripojenie k Internetu. Jeho
najviaéSou vyhodou je jeho cenova dostupnost’ — je Uplne zadarmo. Spracované materialy
dokaze eXe exportovat ako IMS obsahovy bali¢ek, spliujici Standard SCORM 1.2, ako
webovU stranku, pripadne ako iny format. Nastroje, ktoré pontika prostredie eXe umoziuje
realizovat’ cely rad dobrych napadov na lahké, rychle a kvalitné vytvorenie elektronickej
ucebnice.

5.6 Spracovanie vzdelavacieho obsahu

Vzdeldvaci obsah v elektronickej ucebnici zahfia fazu motivacie, vykladu, upeviiovania ¢i
opakovania, preverovania atiez umoziuje ziakom ziskavanie stalej spitnej vizbu. Casti
obsahu st prehladné a logicky na seba nadvizuju. VSetky témy programu su spracované
jednoduchym a nazornym sposobom. Obsah je primerany urcenej cielovej skupine, je
korektny po odbornej stranke, t.j. pouziva spravnu terminoldgiu a poskytuje pravdivé
a aktualne informécie.

Vyklad je v elektronickej u¢ebnici uréenej pre Ziakov 3. a4. ro¢nika ZS prezentovany
pisanym textom, ktory je tejto vekovej kategérii prispdsobeny. Kvoli pozornosti ziakov sa
volilo mensie mnozstvo textu a vicSie pismo. Vykladovy text je vhodnym sposobom
kombinovany s obrazovym materidlom (pozri Obr. 5.5). Postup astyl pisania textov je
Vv aplikécii jednotny, hlavne preto, aby preformétovany text neodvadzal pozornost’ Ziakov
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http://www.naturfoto.cz/
http://www.foto-net.sk/

a nepdsobil pri $tadiu ruSivo. Podstatné Casti textu su pre odliSenie sformatované tu¢nym
alebo podciarknutym pismom. Velmi ddlezité Casti textu s eSte navyse odliSené zmenou

farby alebo zvyraznenim pisma. Modry text v elektronickej ucebnici poukazuje na
hypertextove odkazy.

breza - Mozilla Firefox

Stbor Upravil Zobrazt Hstéria Zzdighy Néstroje  Pomocnk

[ wonbreza

Elektronicka ufebnica
Uvod

T OE Y
1 PRIRODNE BREZA,
SPOLOCENSTVA - LES 0‘

Zaldadng informacie

1.1 SPOLOEENSTVO LESA Wedzi listnaté stromy patri tieZ BREZA BIELA, kiora rastie na (zemi celého Slovenska
141 Ihlignaté stromy N . N N . - - . . .
. Tenta strom fahko spozname podla bielej kéry. Casto sa sadiv parkoch. Tvori brezaové lesiky
b Vlastnosti
buk
breza » Breza ma priamy, Stihly kmef
113 Lesng podrast » Kondre wrazne previsajl
Fridady « Koruna je lzka
Cuidenia = Listy rasti na dihych stopkach
Zhmutie » Breza kvitne od marca do méja. Subory kvetov sa nazyvaju jahriady.
= Plod je nazka s krfdslkami. Po okoliich rozné8a vietor
2 HUBY
3 CHRAMENE RASTLINY A
IvOCICHY Breza biela Breza biela Breza biela Breza biela
Zadania . ~ kéra
Testy
Slownik
VyuZitie
» Breza poskytuje drevo na wrobu ndbytku. Je vhodné i na rezbarske prace. Donedévna sa mladé a ohybné konre wuzivali aj na
wyrobu metiel
-
Hotowo

Obr. 5.5 Vyklad v casti 1.1.2 Listnaté stromy - Breza

Obrazovy material dostatocnej kvality tvori v elektronickej ucebnici vyznamna cast’
vzdelavacieho textu. V kazdej obsahovej ¢asti nagjdeme mnozstvo obrazkov, fotografii, ktoré

pomahaji dosiahnut’ maximalnu nazornost’, pochopenie atd’. Obrazovy material tak prispieva
k celkovému dojmu z elektronickej ucebnice.

£ 1/ PRIRODNE SPOLOCENSTVA - LES - Mozilla Firefox

Sibor Upravit Zobrazi' Histéria Zalotky Wastroje Pomocnk
|| 1 PRIRODNE SPOLOZENSTVA - LES

Drodibistrénka 1 PRIRODNE SPOLOCENSTVA - LES
Uvod

1PRIRODNE Qﬁ) 1 PRIRODNE SPOLOCENSTVA - LES

SPOLOCENSTVA - LES ‘

Huby, rastliny a Zivo¢ichy Ziju v prirode v réznych prostrediach. Spolu tvoria prirodné spoloé¢enstva. Prirodné
spolocenstva sa navzajom odlisuju.

Prirodnymi spolo¢enstvami st hapriklad:

NE RASTLINY A jazero , rybnik v Pole
= -

iz

O spolocenstve sa hovori vtedy, ked' su v spolunazivani rastlin a Zivo¢ichov vzajomné vztahy.

Aby ste sa dozvedeli viac o spologenstve lesa, kliknite si s pogitagovou mySkou bud na
« odkaz Spoloéenstvo lesa v lavom homom menu, alebo

o na odkaz Dalej, ktory je hned' pod touto vetou

« Predosly | Dalej »

Hotovo

Obr. 5.6 Motivacny uvod ku kapitole 1 Prirodné spolocenstva - les
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5.7 Podporujuce prvky vo vzdelavacom obsahu

V elektronickej uéebnici su zabudované prvky, ktoré Studenta motivujt, podporuju v aktivnej
ucasti, davaju moznost’ opakovania, upeviiovania, preverovania a tiez vytvaraju spatna vézbu.
Interakcia medzi autorom a studentom je vytvorena prostrednictvom interaktivneho,
podporujuceho textu. Aktivizacia Studujucich je zabezpecend pritomnostou motivaénych
komponentov, roznych typov otazok, prikladov, cvi€¢eni, zadani, testov a pod.

V zaciatoCnej Casti jednotlivych kapitol sa nachadza metiva¢ny uvod, ktory povzbudi Ziakov
k stadiu (pozri Obr. 5.6).

V casti Zakladné informécie, v kapitolach 1 Prirodné spolocenstva — les 2 Huby a 3 Chranené
rastliny a Zivocichy st uvedené kPicové slova, ktoré by si mali ziaci po prestudovani kapitoly
osvojit’ (pozri Obr. 5.7). Tieto pojmy obsahuju hypertextové odkazy, prostrednictvom ktorych
sa mbzu presunut’ do Slovnika umiestneného na konci aplikéacie (pozri Obr. 5.14).

Histdria  zélozky

Ndstroje  Pomocnik

Zékladné informacie

Eleletronicka utebnica
Unod

1PRIRODNE ﬂﬁ CO SA NAUCIME

SPOLOCENSTVA - LES

Zékladné informdcie ial it i i & i i

Ciel'om tejto kapitoly je, aby ste po prestudovani vedeli:

1.1 SPOLOEENS TVD LESA 1 pitoly J ¥ pep

Piiklady « poznat prirodné spoloZenstvo - les,

Cvigenia » poznal wwhrane typy lesnych stromov, rastlin v lesnom poraste a hub, rozliSovat’ podstatne rozdiely medz ihliénatymi a listnatymi
Zhmutis strormari,
2 HUBY . nadobudnl.;n‘ z{ruéno‘m' Suvwg\o op\gova1’ lesné stromy, ich vlastnosti a wyuZitie,
3 CHRANENE RASTLINY A . vymeﬂoval‘ prirodné spolotenstva,
HvORICHY « wymenovat druhy lesov,

« Na prirodnine a obraze poznat' lesné stromy (dub, buk, breza, smrek, jedla, borovica) a opisat’ ich viastnosti a wuzitie,

Zadania « vymenovat' tri rastliny, ktoré tvoria lesny podrast,

Testy
Slowik

A@ Ktoré slova su klugové

Po predtudovani tejto kapitoly by ste si mali osvojit’ pojmy ako: prirodné spoloéenstvo, les, ihlicnaty les, listhaty les, zmiesany
les, lesné stromy a lesny podrast.

Kolko €éasu na to potrebujeme

Ma nastudovanie tejto kapitoly by vam mali stacit' 4 wutovacie hodiny.

« Predogly | Dalej »

Obr. 5.7: Zdkladné informdcie kapitoly 1 Prirodné spolocenstva - les

Po vyklade s zaradené v ucebnom texte rozne otazky (otvorené alebo pravda/loz), ktoré
prinatia Studujucich aktivne premyslat’ (pozri Obr. 5. 8). Tieto otazky spravidla obsahuju aj
odpoved’, pomocou ktorej mdze Student zistit', ¢i odpovedal spravne (pozri Obr. 5.9).

@ SKUSTE ODPOVEDAT SPRAVNE NA OTAZKU

Ktorym smerom rastu sisky jedle bielej?

Kliknut” sem

Obr. 5.8: Ukdzka otvorenej otazky pred interakciou

@ SKUSTE ODPOVEDAT SPRAVNE NA OTAZKU

Ktorym smerom rastu Sisky jedle bielej?

:-\ 4 Semena jedle bielej s ulozené vo velkych vajcovitych sislach. ktoré rasti smerom hore.
R K
-:-!

L (P -

Obr. 5.9: Ukdzka otvorenej otazky po interakcii
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V kapitolach 1 Prirodné spolocenstva — les, 2 Huby a 3 Chranené rastliny a Zivocichy sa
nachadza ¢ast’ Priklady, ktora obsahuje niekol’ko prikladov suvisiacich s u¢ebnym textom

danej kapitoly (pozri Obr. 5.10). Priklady maju slazit’ na doplnenie a spresnenie vysvetlenia,
ilustraciu alebo rozsirenie vykladu.

Cast’ Cvicenia, v kapitolach 1 Prirodné spolocenstvd — les, 2 Huby a 3 Chréanené rastliny a
Zivoc¢ichy, umoznuje Zziakom ziskat informacie o svojich vedomostiach prostrednictvom
roznych cviceni. Tie zaroven davaji moznost’ precviCit’ a upevnit’ si vedomosti viac-menej
hravou formou. Otazky v cvic¢eniach st formulované primerane veku a schopnostiam Ziaka
prvého stupiia ZS. Ziak je hodnotenim motivovany pre d’al§ie §tdium, lebo ma okamzita
informéciu, ¢i odpovedal spravne alebo nespravne.

) Priklady - Mozilla Firefox

Subor  Upravi Zobrazit Histiria  Zalozky

] priklady

Elekironicks uZebnica
Uyod

1PRIRODNE
SPOLOCENSTVA - LES
Zadsdne infarmacie

1.4 SPOLOEENSTVO LESA

Nastraje  Pomocrik

0@‘ YIETE, ZE ..

« podla druhu previadajdcich stromoy sa ihliénaté lesy Casto oznatuju nazvami borina, jedlina &i smreéina®

Priklady

Prikiady « medzi obdivované ihlidnany Tatier pati BOROVICA LIMBOVA, ktar je zakonom chranena?
Cuicenia « podla vySky stromu, no najmé podla tvaru koruny sa moZete nautit' rozoznévatl' stromy? MNapr. Stihly smrek ma kuzelovitu korunu a
Zhmnutie borovica - gulovita
2 HUBY « ihli¢naté lesy s citlivé na neéistoty v ovzdudi? Tie poskodzuju ihlicie {"plica” stromu) a lesy postupne odumierajl
3 CHRANENE RASTLINY A
IvocicHY
Zadania
Testy . B R
Tt @ €O MOZNO ESTE NEVIETE
Podla &oho uréite najlahsie druh stromu?
Klikndt sem
0@‘ VIETE, ZE
« v tropickych krajinach maju listnaté stromy listy po cely rok, lebo tam je stéle teplo a vihko?
« pod starau kérou strormu 5a wtvara nova kdra?
« aj listnaté stromy moZete lahko rozpoznat’ podla siluety? Buk méa gul'ovitu korunu a viba - ovisajuce konare
« Zilky speviujl list podobne ako kostra telo Zloveka?
« korok pachadza z kéry korkovéhoe duba, ktory rastie v juznej Eurdpe? Je velmi hrubé a da sa odstranit’ bez pogkodenia stromu
v
Hotova

cvicenie €.4 - Mozilla Firefox

Obr. 5.10 Priklady v kapitole 1 Prirodné spolocenstva - les

Uvodné stranka
Uvod

1 HUBY

Zaidadné informacie
1.1 HUBY

Priklady

Sibor Upravit Zobrazi Histéria Zélotky Méstrofe  Pomocnik

Dopiste do vety spravny text, ktory tam patri.

Jedla huba

[ | ousovY

Jedla huba

| vysowra

Jedovata huba

Obr. 5.11: Cvicenie ¢. 4 v kapitole 2 Huby

@ CVICENIE &. 4 - Pomenuijte na obrazkoch jedlé a jedovaté huby

ZELENA

g | ueDLE

|oveia

...... cvicenie ¢.4
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Cvicenia Vv Kapitolach I Prirodné spolocenstva — les a 2 Huby obsahuju 4 druhy cviceni:

e cvicenie ¢. 1 — vyber spravnej odpovede,

e cvicenie ¢. 2 — doplnenie textu do vety,

e cvicenie ¢. 3 — pravda/loz,

e cvicenie €. 4 — doplnenie textu podl'a obrazka. (pozri Obr. 5.11)

Cvicenia Vv kapitole 3 Chranené rastliny a Zivocichy obsahuju prvé 3 druhy cviéeni:

e cviCenie ¢. 1 — vyber spravnej odpovede,
e cvicenie ¢. 2 — doplnenie textu podl'a obrazka,
e cvicenie ¢. 3 — pravda/loz.

V Casti Zadania sa nachadza pre Studujucich 5 zadani, prostrednictvom ktorych si
usporiadaju ziskané vedomosti a pouzijt ich v konkrétnych situéciach.

¥) Zadania - Mozilla Firefox QE‘
Sihor Upravk Zobrazf Histéria Zalghy [éstrofe  Fomocrik

|| 2adania

Elektronicka ugehnica Zadania

Urod

1PRIRODNE ﬂﬁ CIEL ZADANI

SPOLOCENSTVA - LES

2 HUBY

3 CHRANENE RASTLINY A Ciel'om jednotlivych zadani je hlavne usporiadat’ ziskané vedomeosti a pouzit' ich v konkrétnych situaciach.

voticHy

Zadania

Testy

con 0% ZEDANIE & 1

Urite je v blizkosti vasho domova les. Rozdelte sa do skupin a wherte sa zistit' aké rastliny tam rasta? Aké Zivogichy v fiom Ziju?
Wtvarte plagat na tému NAS LES

0?‘ ZADANIE &. 2

Majdite na intemete aj dal3ie druhy borovic a dubov. Kolka ich je? VypiSte si ich nazvy do zosita

0?‘ ZADANIE €. 3

Ma Internete na strénke www.nahuby.sk =i whiadajte huby, ktoré rastd préve v tomta mesiaci (aktuaine)

Obr. 5.12: Ukdzka casti Zadania

Na konci kapitol / Prirodné spolocenstva — les, 2 Huby a 3 Chranené rastliny a Zivocichy je
cast’” Zhrnutie, v ktorej st v hlavnych bodoch zhrnuté a zrekapitulované najpodstatnejSie
poznatky z kapitoly (pozri Obr. 5.14).

V zévere elektronickej uéebnice sa nachadza Cast’ Testy, ktora obsahuje dva zavere¢né testy
vytvorené pomocou SCORM kvizu (pozri Obr. 5. 13).

Kazdy z oboch testov obsahuje 10. otazok typu ,,vyber spravnej odpovede®. Otazky v testoch
pokryvaju celé¢ u€ivo podavané v aplikacii. Na kazda otazku je pritom mozna len jedna
spravna odpoved’. RieSenie testu nie je Casovo obmedzené, preto si Studujuci modze svoje
odpovede Vv pokoji a dobre rozmysliet. Vystupom z testu je percentualna uspesnost’ riesitel’a.
Za kazdym testom sa nachadza vyhodnotenie, pomocou ktorého Student zisti svoju uspesnost’
a uroven svojich vedomosti. Rovnako sa vo vyhodnoteni méze dozvediet’ spravne odpovede
na otazky z testu.
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2) Slovnik - Mozilla Firefox

Sthor Uprav Zebrazit Hstéria Zélghy Néstrop  Pemocrik

| ) Stovnik =] -
~
Elekronicks uéebrica Sloynik
Urod 2
1PRIRODNE @ a KRATKY SLOVNIK ZAKLADNYCH POJMOY
SPOLOCENSTVA - LES ‘
2 HUBY
3 CHRANENE RASTLINY A D
ZLCCIC Dreving - rastlina so zdrevnatenou stonkou.
Zadania
Testy F
Slovnik Eotosyntéza - pramena kysliénika uhli€itého na organické atky (phsobenim svetla a vady).
H
Huby - nezelené organizmy, ktoré nermajd listy, kvety ani stanky, ich telo tvorl podhubie a plodnica. Patria do velkej skupiny Zivich prirodnin (rastling, huby a
Fivokichy). =
Hurnus - irodné wstva pody s v Zingmi latkami
CH
Chréanené rastliny, Zivogichy - Ohrozené, zriedkavé, vzacne alebo inak vjznamné druhy rastlin a Zivogichov, ktoré sa ustanovili za chraneng, napr. Ministerstvom
Zivotngho prostredia Slovenskej republiky
Chrénené izemis - chrinend prirodné miesta, kde mdZu rastling a Zivogichy Zit nerusene, hez ovplywfiovania ludskou Einnostou
|
Ihliénaty les - les, v ktorom rastd prevazne ihliénaté stramy,
J
Jdedld huba - ktord sa d4 jest.
Jedovatd huba - ktord obsahuje jed, spdsobuje otravu
L v
Hotova

Obr. 5.13 Vystup z testu ¢.1 a vyhodnotenie

Slovnik je poslednou ¢ast'ou aplikacie. Je to vlastne kratky slovnik zakladnych pojmov, ktory
poskytuje jasnu a stru¢nt definiciu kazdého nového pojmu pouzitého v aplikécii (pozri Obr.
14).

- Mozilla Firefox

Sibor  Upravit Zobrazt' Histdria  2dlpfky  Mdstroje  Pomacrik
| [ etestEn [+] -
~
9. Ktora rastlina z lesného podrastu patri medzi jedovaté? b
© jahoda lesna
® ostrufina malinova
O Tufkovec zlomocny
10. Medzi lesny podrast nepatri:
O baza Ciema
(@ hrach siaty Ozndmenie stranky http:Hprirodoveda3d.sz... :
© snetienka jamé !‘-\ aur score s 90%
ODOSLAT ODPOVEDE
@ WYHODNOTENIE
Cim viac percent (%) ste dosiahli, tym lepsie.
100 az 80 % mate vyhorné vedomosti
79 a2 50 % wuvvereerrens j& to dobré
menej ako 50 % ..... viete tohe este malo
Ak mate zaujem o spravne odpovede, kliknite natlagidlo "Kliknat' sem".
Kliknit sem 1
v
Hotova

Obr. 5.14: Slovnik



5.8 Praca s elektronickou uéebnicou

V nasledujucich podkapitolach vysvetlime, aké su technické poziadavky na spustenie
elektronickej ucebnice, ako siiou pracovat a popiSeme si ovladdacie anavigacné prvky
aplikécie.

nejedlé huby - Mozilla Firefox

Sibor  Upravit Zobrazit Hstéria Zélgdky Mastroje  Pomocrik

L | TITULNY PAS PRACOVNEHO OKNA | ______ nejedié huby |
(hodna strénka

Uhvod < |~

ey NEJEDLE HUBY

fi“‘:z:y'”“”""“‘ﬁ Niektoré huby nie su jedlé, ale ani jecdovaté. Volame ich oby&ajne nejedlé huby.

<oeniedIE huby Nejedle huby maju napriklad horku chut, su tvrdé alebo zapachaju.

najadié by

jedovaté huby

ﬁ NIEKTORE Z MNOZSTYA NEJEDLYVCH HUB

2 CHRANENE RASTLINY A
ZVOCICHY

Zadania
Test
Slovnicek

MENTU Rydzik kravsky Plavka krvava Hrnajnik rozosiaty Muchotrivka citrénovoZita

q@ SKUSTE ODPOVEDAT SPRAVNE MNA OTAZKU

Miektori ludia nejedlé huby wirhavajl, rozkopavajl a rozmliazduju. Myslite si, Ze je to spravne?

_Kiknit sem |
OBSAH I « Predosly | Dalej »

NAVIGACTA

Hotovo

Obr. 5.15: Opis standardného okna

5.8.1 Opis Standardného okna

Obrézok 4.15 zobrazuje $tandardné rozdelenie okna elektronickej ucebnice, ktoré je rozdelené
na dve hlavné casti.

V Pavej ¢asti okna sa nachadza stipcové dynamické menu, ktoré obsahuje jednotlivé polozky
aplikacie. Je to hlavny prvok navigacie, pomocou ktorého je mozny prechod medzi ¢astami
programu v l'ubovolnom poradi. Prostrednictvom menu polozky Uvodna stranka je mozny
navrat do hlavného okna (pozri Obr. 5.1). Menu zostava k dispozicii po celt dobu spustenia
aplikécie.

V pravej cCasti okna sa zobrazuje samotna napli jednotlivych poloziek vybranych z menu.
Preto sa prava cast meni podl'a zvolenia. VZdy ju ale tvoria tri prvky. Titulny pas pracovného
okna: vzdy zobrazuje ndzov témy, v ktorej sa nachddzame. Obsah: zobrazuje samotnl napli
zvolenej témy. Navigacia: slizi na listovanie v aplikacii v linedrnom poradi, bez nutnosti
pouzitia menu. Su to hypertextové odkazy ,,Predosly* a ,,Dalej“, ktoré nas posunti v programe
smerom dopredu alebo spét’.

5.8.2 Ovladanie

V elektronickej uCebnici st pre Studenta vytvorené rozne prvky, ktoré st napomocné pri
ovladani a orientacii v aplikécii, teda aj pri samotnom §tidiu. Okrem vysSie spominanych
navigaénych prvkov dynamické menu a odkazy Predosly | Dalej, sa v elektronickej udebnici
pouzivaju aj iné navigacné prvky (pozri Obr. 5.16).
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) Pravidla a Struktira - Mozilla Firefox

Sibor Upravi’ Zobrazit Hstdria  Zalofky Méstrole  Pomocnik
[7] pravidia a $truktira

- Pravidla a Struktira
Elektronicka uebnica
Uyod

Zidadni

Q‘?‘ PRAVIDLA

Pravidié s Hruktirs

Obsah

1 PRIRODNE
SPOLOCENSTVA - LES

2 HUBY

3 CHRANENE RASTLINY &
MosicHY

Zadania

Testy j Obrazkova galéria
Slonik
ﬂﬁ Ciel

AB@Q Krugové slova

V obsahu najdete niekolko réznych znaéiek (pravidiel), ktoré vam pomézu l'ahéie sa zorientovat’. St to:

Otazka na zamyslenie,
Uloha

Q% Délezity text, Uloha
Cviéenie, test
Vstupné poziadavky

Cas na studium

Autor

@G o © 9 m

Povinna, nepovinna
literatara, pouzité zdroje

o’?‘ STRUKTURA

Obr. 5.16: Navigacné prvky — symboly v elektronickej ucebnici

Vyuzivané su symboly, ktoré charakterizuju uréity vyznam a su po formalnej stranke
jednotné. Ziaci sa mézu s nimi zoznamit’ v téme Uvod, v Casti Pravidla a struktiira. V tejto
Casti je uzivatelom pre ich lep$iu orientaciu tieZ opisana Struktira elektronickej uéebnice.

Pre zjednoduienie ovladania Ziakmi 1. stupiia ZS sme v aplikacii pouZili niekol’ko uZitoénych
pomdcok. St nimi napriklad instrukcie, ktoré zZiakom pomahaju pri nasmerovani na spravny
postup (pozri Obr. 6).

Rovnako sme pre zjednodusenie prepojili hypertextové odkazy, pomocou ktorych sa mézu
ziaci jednoducho presuntit’ na nimi vybrata ¢ast’. Na tie poukazuje modry text v elektronickej
ucebnici. Prepojené su: témy na uvodnej stranke elektronickej ucebnice (pozri Obr. 1), vSetky
Casti v obsahu (pozri Obr. 3), kl'a¢ové pojmy v jednotlivych kapitolach (pozri Obr. 7)

a niektoré webové stranky (pozri Obr. 12). Prostrednictvom kontaktu v kapitole Zakladné
informécie mézu uzivatelia poslat’ ich nazory, pripomienky alebo postrehy k elektronickej
ucebnici cez hypertextovy odkaz na e-mail autora.

Aplikacia nedisponuje Specidlnym odkazom alebo tla¢idlom na ukoncenie aplikacie. MoZno
ju ukoncit’ jednoduchym zavretim okna prehliadaca.

5.8.3 Technické poziadavky

Pre spravne fungovanie elektronickej ucebnice je potrebné mat nainStalovany v pocitaci
prehliada¢, pomocou ktorého je mozné ju spustit. Najvhodnejsi prehliadac, ktory zabezpeci
spravnu funkcnost’ aplikacie a korektné zobrazovanie, je Mozilla Firefox, ktory je volne
stiahnutelny. Pre vyuZitie si aplikdcia nevyzaduje Specidlne hardvérové alebo softvérové
vybavenie. Postacuje Standardna vybava, ktora sa na $koly v rdmci projektov dostala a je k
dispozicii. Na spustenie elektronickej ucebnice a jej pouZzivanie nie je nutné pripojenie na
internet.

Aplikacia je pre pouzivatel'ov 'ahko dostupna. Méze byt ulozena na niektorom prenosnom
zdznamovom meédiu vo forme komprimovaného alebo nekomprimovaného priecinka.
V pripade skomprimovaného prie¢inka je najvhodnejSie ho extrahovat’ (opacny proces
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komprimovania). Nasledne sta¢i vyhladat’ a otvorit’ subor index.html a aplikécia sa spusti
v predvolenom prehliadaci. Rovnako moéze byt elektronicka ucebnica umiestnend na
niektorom internetovom serveri a vyuzivana ako online webova stranka. V tomto pripade je
ale nutné pripojenie na internet. Aplikacia bola dostupna online na internetovej adrese:
http://prirodoveda34.szm.com/ alebo http://prirodoveda34.szm.sk/. Ani jeden z uvedenych
spésobov pouzivania si nevyzadovala instalaciu.

5.9 Vyuzitie aplikacia

V tejto Casti okrem moznosti vyuzitia vytvorenej aplikacie uvedieme aj vyhody pouzitia
elektronickej ucebnice.

Moznosti vyuzitia elektronickej ucebnice

Z hladiska vyucovacich foriem je mozné elektronicki ucebnicu vyuzivat v prezenénom
Studiu, ako aj pri neriadenom samoStidiu nielen ziakmi zékladnych 8kol ale inymi
zdujemcami. NajvhodnejSie pouzivanie predkladanej elektronickej ucebnice na zdkladnych
Skolach je vo velkej miere podmienené pritomnostou ucitela (pedagodga), nakolko maji
mladsi ziaci na jednej strane viac otazok a vdcSiu potrebu komunikacie a na strane druhej
maélo sklsenosti so vzdelavanim prostrednictvom elektronickych uéebnic. Co sa tyka nasej
cielovej skupiny aich zdkladnych IKT kompetencii, nie je vhodné elektronickl u¢ebnicu
vyuzivat' v diStanénom $tadiu. Nakol'ko Struktirne prvky elektronickej ucebnice dostato¢ne
kopiruju Struktarne Casti vyucovacej hodiny, je mozné ju vyuzivat aj v rdmci vyucovacich
hodin. Pri pouziti elektronickej ucebnice na vyucovacej hodine maji velké uplatnenie
niektoré didaktické zasady, ako zasada nazornosti, primeranosti, postupnosti, aktivity alebo
individualneho tempa.

Vyhody pri vyuzivani elektronickej ucebnice

Vyuzivanie elektronickej ucebnice vo vzdeldvani ma na rozdiel od tradicného vzdeldvania
s pouzitim klasickych u€¢ebnych materialov tieto vyhody.

Vyucovanie sa stiva zaujimavej$im. Elektronicka uéebnica vychovava Zziakov k digitalnej
gramotnosti a navyka ich pouZivat poéita¢ ako nastroj na ziskavanie informacii. Struktira
spracovania elektronickej uéebnice dava ziakom prehlad a u¢i ich triedit’ informacie do
obsahovych celkov. Ziaci majii moznost’ prijimat’ nové poznatky v aktivne, pretoze sa sami
orientuju v predlozenom obsahu a vyberaju si z neho ¢asti podl'a vlastného zaujmu. Nie je
nutné dlhodobo venovat’ pozornost’ vykladu jedného vyucujiceho, ¢o je vhodné hlavne pre
ziakov, ktori sa nedokazu dlhSie sustredit. ZniZuje sa tiez riziko, ze stratia suvislost’ pri
vyklade ucitel'a, nakolko sa pri praci s elektronickou uéebnicou mozu k prebranej Casti
obsahu kedykol'vek vratit. Ked'ze je obsah rozmanity ¢i uz ¢lenenim alebo vizualnymi
prvkami, ziaci su schopni dlhSie sa venovat obsahu. Zaujem ziakov o ucebny predmet
prirodoveda alebo témy prirodné spolocenstva — les, huby, chranené rastliny a chranené
zivoCichy narasta.
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Kontrolné ulohy a otazky 5

Ulohy 5

5.1 Vyberte z Vasho predmetu problematicky tematicky celok, ktory
povazujete za potrebné spracovat’ aj v elektronickej forme. Napiste
k tomu scenér ako podklad k vyhotoveniu elektronickej u¢ebnici!

5.2 Navrhnite naviga¢né prvky — ikony do Vasej elektronickej uc¢ebnice!

5.3 Porovnajte volne dostupné prostriedky na tvorbu elektronickej
ucebnice!

-~ .

—

A

—
-

5.4 Vyberte nastroj na realizaciu Vasej elektronickej uc¢ebnice a zddvodnite Vas vyber!

Kontrolné otazky 5
5.1 Aké su vyhody a nevyhody majad HTML editory?
5.2 Co vlastnost WYSIWYG znamena?

5.3 Co je interaktivna tvorba?

)
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6 Tvorba elektronickej didaktickej aplikacie v prostredi Hot Potatoes

Sprievodca studiom

V tejto Casti uebnice Vam chceme priblizit’ tvorbu elektronickych
ucebnych pomdcok vo forme didaktickych testov. Chceme tiez
prezentovat’ a charakterizovat’ moznosti a vybraného nastroja, Hot
Patatoes na tvorbu aplikacii na testovanie poznatkov.

Ciele kapitoly

Po prestudovani textu tejto kapitoly budete schopni vytvarat’
aplikacie na testovanie vedomosti. Pre jednotlivé Ulohy a pouzit’
vhodny typ a formu , ktoré prostredie Hot Patatoes ponuka Nasim
ciel'om je tiez podporit’ tych ucitel'ov, ktori chcu vytvarat’ vlastné aplikacie
v tomto (ale aj v podobnom) prostredi. Chceme ich povzbudit, dodat’ im

odvahu a ukazat' im, Ze tvorba vlastnych aplikacii je nenaroCné a zvladnut’
ju mozu aj ucitelia ZS.

V tejto Casti sa budeme venovat’ tvorbe elektronickej didaktickej aplikacie v prostredi Hot
Potatoes. Budu tu vysvetlené vSetky funkcie, ktoré program Hot Potatoes ponuka.

Ako prvy krok si musime stiahnut program Hot Potatoes z webovej stranky
http://hotpot.uvic.ca/index.php. Na stranke si stiahneme instalator ,,Hot Potatoes 6.3 Installer*
pre operacné systémy Windows, alebo klikneme na ,,Download Java Hot Potatoes®, ktory
nam umozni spustanie pod operanymi systémami Mac OS X, Linux, Windows. Po
nainstalovani programu mame k dispozicii hlavné menu (obr. w) .

Half-Baked Software's Hot Potatoes = X

Subor Potatoes Moznosti Pomoc

Hot Potatoes- Version 6

From Half-Baked Software Inc

Obr.6.1 Hlavné menu Hot Potatoes
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Hlavné menu pozostava z dvoch hlavnych Casti. Prva ¢ast’ obsahuje subor typov cviceni, ktoré
moézeme v programe Hot Potatoes vytvarat' — Cloze, JMatch, JQuiz, JCross a JMix. Druha
Cast’ obsahuje funkciu Masher, ktora vytvorené cvicenia spoji do jedného celku.

6.1 Funkcia JCloze

Tato funkcia umoznuje vytvarat’ doplnovacie cvicenia, kde musia Ziaci doplnat’ odpovede do
»dier” (medzier). M6zu doplnat’ jednoslovné odpovede, slovné spojenia alebo ¢isla.

Do pol'a nazov vkladdme pozadovany nézov cvicenia a do prazdneho pola pod nim vkladame
obsah cvicenia.

Opis obrézka:

1. 'V tejto liSte sa nachadza niekol’ko moZznosti. Pre naSe cvicenie s dolezité tri tlacidla.
Tlacidlo ,,Vlozit* obsahuje funkciu vloZenia obrazka ¢i uz z pocitaca alebo z webovej
stranky. Tlacidlo ,,Moznosti* obsahuje funkciu konfigurovania vystupu. V tlacidle
»Subor* sa nachddza funkcia ,,Vytvor Web stranku*

2. Vo vete si oznagime slovo/slova, ktoré ma byt dopiiané.

3. Po oznaceni pozadovanych slov klikneme na tlacidlo ,,Diera®.

Po stlaceni tlacidla diera sa otvori dialégové okno, ktoré ndm umoziuje pridanie kl'ica, ktory
modze pomoct’ Studentom pri odpovedani. Alternativne spravne odpovede vpisujeme iba v
pripade, Ze pouzijeme vetu, kde je viac moznych odpovedi.

ICloze: [Bez mena] ) — a >

Sibor Upravy VleZit MoZnosti Pomoc I‘:_( 1

aeHBE S EY $ B BEAWw® B ?
Nazov [ Choosing the correct form

—
Wheri does John come] Idues John come / John come [/ is John comming) from?

A

inl

RN

7 Diera | & \ymaz diery |

& Zrus diery | W Auto-Diery ‘ == Ukaz slova ‘

Kenfig: englishé.cfg

Obr.6.2: Funkcia JCloze v Hot Potatoes.
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Alternativne slova — O b

Diera # 1 =

Slovo Idoes John come
| Krae I ||
[ Alternativne spravne odpovede ]
=
2 ||
3 ||
W OK ? Pomoc |

Obr. 6.3: Alternativne odpovede v Hot Potatoe.s
Pomocou tohto tla¢idla upravujeme jednotlivé zlozky vytvoreného cvicenia:
Nazvy/InStrukcie — v tomto paneli sa nachadza nazov cviCenia a inStrukcie. Do pola
,,Nazov cvi¢enia“ umiestnime jeho nazov a do pola ,,Instrukcie* vlozime opis
vypracovania cvicenia, aby Studenti presne vedeli, ¢o sa od nich o¢akava. Takisto do neho
vkladame opis tlac¢idiel, ktoré mozu pouzivat’ (napoved’, kontrola a podobne).
Pomdcky/Spatné vazby — v tejto karte méZzeme zmenit’ vystupné texty, ktoré bude
ziak/$tudent dostavat’ pri vypliiani cvicenia. Mézeme napriklad zmenit’ vystup ,,Spravne
na ,,Correct!*“ a podobne.
Tladidla — tu upravujeme nazvy tlacidiel, alebo si mézeme zvolit’, ¢i chceme poskytntt’
Studentovi tlacidla ako ,,Rada“ alebo ,,Ukaz odpoved™.
VzhPad - v tejto karte pracujeme s vyslednym dizajnom nasho cvicenia. Mézeme vybrat
grafiku pozadia, upravit’ typ pisma, vel’kost’ pisma a pouzit’ ro6zne farby navigacnej listy,
pozadia stranky, farby nazvu a podobne.
Casova¢ - tu mdZeme zadat’ Gasovy limit na vypracovanie konkrétneho cvidenia.
Iné — obsahuje niektoré d’alsie dodatkové moznosti.
Zvyk — v tejto karte mozeme napriklad vlozit’ svoje meno, ktoré sa bude zobrazovat’ nad
cvicenim.

Kenfiguraény sdbor: C:A\Program Files (x88)\HotP otatoesBhenglishé.cfg — O >

Upravy Prilep

| NazwyiinStrukeie | Pomécky/Spatné vazby | Tlagidla | Vzhlad | CasovaZ | Ing wk |cal |

Mazov cvitenia:

Gap-fill exercise

InStrukcie:

Fill in all the gaps, then press "Check"” to check your answers. Use the "Hint" button to get 2
free letter if an answer is giving you trouble. You can also click on the "[?]” button to get a clue.
Mote that wou will lose points if you ask for hints or clues!

Ls

== Maditaj = uvicz & vioz ako | | W’ OK | @ Pomoc

Obr. 6.4: Tlacidlo "Moznosti" | "Konfiguruj vystup™.
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Po upraveni pozadovanych nastaveni mozeme stlacit’ tlacidlo ,,OK*“. Nastavenia sa ulozia a
vratime sa na kartu tvorby cviCenia. Ak sme upravili vSetky pozadované vlastnosti cvicenia,
mozeme sa presunut’ na tlacidlo ,,Subor* a vybrat’ z neho ,,Vytvor Web stranku‘. Program nas
vyzve na uloZenie cviCenia a po ulozeni si mdéZeme nasledne prezriet’ cvicenie v prehliadaci.

6.2 Funkcia JMatch

Tato funkcia podporuje vytvaranie priradovacich cvieni. Ulohou Ziaka je priradit’ slova, slovné
spojenia alebo ¢isla z jednej strany k moznostiam na druhej strane.

Opis obrézka:

1.

How

Oproti funkcii JCloze nam pribudlo niekolko tlacidiel. Prvym z nich je tlacidlo
»dprava poloziek®, kde mozeme jednotlivé polozky z cvienia premiesat, vymenit’,
pridat’ alebo odstranit’. V tlacidle ,,Subor* nam pribudli moznosti vytvorenia réznych
webovych stranok. ,,Web stranka pre v6 prehliadace® ndm vytvori cvicenie, ktoré bude
obsahovat’ ,,rozklikavaciu“ ponuku s vyberom spravnej odpovede. ,,Presivacia Web
stranka pre v6 prehliadace vytvara cvicenie, kde prestivame moznosti z pravej strany
k moznostiam z l'avej. ,,Flashcard Format* ndm zobrazi najprv slovicko z l'avej strany
a nasledne k nemu pridd sprdvnu moznost z pravej strany. Tlacidlo ,,Konfiguruj
vystup* je rovnaké ako pri JCloze.

V tejto sekcii sa priddva obsah cvicenia. Na l'avej strane sa nachddzaju polozky, ktoré
chceme mat usporiadané. V pravej Casti vpisujeme polozky, ktoré program Hot
Potatoes pri kazdom spusteni nahodne premiesa.

Posuvacia lista, ktorou zobrazime viac moznosti.

Do tejto polozky vlozime text, ktory sa zobrazi v ,,rozklikavacej* ponuke a vysvetli
ziakom, ¢o maju robit’.

Do pol'a ndzov vlozime pozadovany nazov cvicenia. Do poli pod nim vkladdme obsah.

[ JMatch: [Bez mena] -
, o X
ISUbor Upra\.-‘y VloZit Sprava poloZiek Moznosti Pomoc I : : 1
aeEHdBECBEEY o B @WEFWw®H @ B ?
Nazov Past tense J2[
VFfavo (usporiadané) polozky Vpravo (pomiesanée) polozky Fix
FY go went
- 1 r
Fan see saw
P L2 .
sa said
3| -
bu bought
4 y g -
5 r
‘-'-\ . Choose the Past Simple form »
IZ,‘/«” Obvykly: of these verbs | v

Konfig: englishb.cfq

Obr. 6.5: Funkcia JMatch.

6.3 Funkcia JQuiz
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Tu si mézeme vytvarat’ cvicenia, v ktorych zadame otazku s vyberom z odpovedi. K
dispozicii je viac typov odpovedi.

1Cuiz: [Bez menal — O >
Sibor Uprawy VleZit Sprive otdzek Moinosti Pormoc
aeddH s B < =] H A W 9r b2 7
Tt T+
4 - Past Simple Tense 3L
Nazov. ||~ =~ P o
E |1 ~| Which question is in the past simple tense? Wyber odpovede jl
5
Tql Ao
"
- Odpovede Spatna vazba MNastavenia
| have done my homework. Try again. [~ Spravne
A
I lost my job 3 weeks ago. Great! I+ Spravne
B
The Olympic Anthem is played at the Are you sure? [~ Spravne
opeaning and closing ceremony of tha
c Qlympic Games_
I Spravne
D

Konfig: englishb.cfg

Obr. 6.6: Funkcia JQuiz na tvorbu otazky s alternativnymi odpovedami

Do pol'a Nazov vlozime vlastny nazov cvicenia. V poli pod nazvom sa nachadza otazka, na
ktoru treba odpovedat’. Pod’ otazkou s vlozené moznosti.

Opis obrazka:

1.
2.
3.

Postvacia lista, ktorou si prepiname medzi vytvorenymi otazkami.

Do tohto pola vkladdme otdzku, na zaklade ktorej budeme vyberat’ neskor odpovede.
V tejto liSte mame na vyber odpovede zo 4 moznosti — ,,Vyber odpovede®, ,,Kratka
odpoved™, ,,Hybrid* a ,,Viac spravnych®. Vyber odpovede umozni Ziakovi vybrat,
ktora odpoved’ je spravna. Do kratkej odpovede a hybridu vpisuje svoj pokus. Viac
spravnych umoziuje vytvorit’ otazky, kde je viac ako jedna spravna odpoved’. Po
vybrati typu odpovede musime oznacit’ policko, ktoré obsahuje spravnu odpoved'.
Sem vpisujeme odpovede a spiatni vizbu. Na vyber je 'ubovolny pocet moznych
odpovedi a takisto aj spatnych vazieb.

Tlacidlo ,,Konfiguruj vystup* ponuka tie isté Upravy ako pri JCloze.

6.4 Funkcia JCross

Tato funkcia umoziluje vytvarat’ jednoduché krizovky, ktoré neobsahuju tajnicku.
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ICross: [Bez mena]

aeldHBE < 88§

J1b - m] =

Sibor Upravy Vit MeoZnosti Pomoc

= | W

-

Nazov [

&, Vioz klice |

v

V prvom bode si musime zvolit

Konfig: englishb.cfg

Obr. 6.7: Funkcia JCross.

moznost’ ,,Spravca mriezky* kde si zvolime ,,Automaticky

tvorca mriezky“. Nasledne sa nam otvori dialégové okno ,,Vytvor mriezku krizovky

automaticky*.

1. Do tejto Casti vlozime pod

seba slova, ktoré chceme mat’ v krizovke.

2. Po zadani vSetkych slov stlacime tla¢idlo ,,Urob mriezku® a program nam automaticky
vygeneruje mriezku krizovky.

3. V pripade, Ze nie je mozné vytvorit’ z danych slov ucelent krizovku, mézeme kliknat
na tlacidlo ,,Stop teraz*, kedy program pouZije najvyssi mozny pocet pouZitych slov.

Po vlozeni poZadovanych slov sa vratime naspét’ na zékladnt obrazovku, kde mo6Zeme vidiet

vytvorenu krizovku.

=] vytvor mriezku krizovky automaticky = ||:| il
VloZ kazdé slovo alebo slovné spojenie |1 |2 ol
do samostatného riadku: Ny N S
EE\EE - “, Urob mriezku
BORE
g'll_‘glg)B Pocet slov

pouZitych v -
WROTE najlepiom 1313 ‘szl
BROKE vysledku:
SENT -

Maximalna velkost mrieZky:

Obr. 6.

T |

8: Automaticka tvorba mriezky.
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Sdibor Uprawvy VioZit Sprava mrieZky MoZnost Pomoc

aedH B o & d 24 =3 2
E [ L
Nazov C A M E
F B
Irregular = T o o D
Verb's-Past w L =1
Simple R B R O K E s E N T
o P
1L THOU GHT
o E E
G (A V E
&, VioZ kltige | L =
F O U N |D
rs =
=
<[ >|
V|
Konfig: englishB.cfg KriZovka €islo:12 x 14

Obr. 6.9: JCross — Tvorba krizovky

9 M 66

Po vytvoreni krizovky si zvolime tlacidlo ,,Vloz kl'ace®.

B Vio: kiGé - [m] =
oz kltuce m
Upravy Vloit ~ 7
Naprie¢ | Slova | Krage -~
3 LOST loose
5 GAVE -
< >
| _ o |
Dolu Slova Klice ~
1 LEFT
2 SLEPT v
< >
"4,
S
2 « OK |

Obr. 6.10: Viozenie klucov.
V tomto okne mame zobrazené 2 polia. Pre pridanie kI"a¢ov k jednotlivym slovam si ich
musime oznacit’ a vpisat’ slova do voI'ného pol'a. Po zapisani daného kl'ica stlacime tlacidlo
OK, ktoré sa nachadza vedl'a textového pola.
Po vlozeni klI'icov mdézeme konfigurovat’ vystup, ktory pontika rovnaké upravy ako vo
funkcii JCloze.

6.5 Funkcia JMix

V tejto funkcii si moZzeme vytvarat’ cviCenia, ktoré pozostdvaji z poprehadzovanych slov
alebo slovnych spojeni. Ulohou Zziaka je poprehadzované slova a slovné spojenia zoradit’
podla danych kritérii.
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IMize [Bez menal — O >
Sdbor  Uprawy Vieiit MeoZnosti Pomoc

lfaed@BecBE S | - L@ | W | 7 | |

IMI I {1} Sentence Order {Z}

| Hlavné poradie | | Alternativne poradie |
Peter - 1 |
was -
doing 1
his
homework 2 I
vesterday.
| 3 ]

—MoZnosti pre alternativne poradia
i+ Powvol poradia, ktoré nepouZiju vEethy slova a akupunktiru = hlavného poradia

= Waruj, ak alternativme poradie nepouZiva vSetky poradia a akupun kidru =z hlavmého poracg

I |Kenfig: englishé.cfg o

Obr. 6.11: Funkcia JMix.

Do pola nazov vlozime nazov nasho cvicenia. V prvom poli umiestiiujeme vetu, ktord ma
spravne poradie. Kazdé jedno slovo musi byt dané osobitne pod seba. V druhom poli
umiestiiujeme alternativne poradie v pripade, Ze existuje. Nasledne moézeme konfigurovat
vystup a ulozit’ cvi¢enie.

Vytvorenie webovej stranky ndm ponuka dve mozZnosti - ,,Web stranka pre v6 prehliadace* a
»Prestvacia Web stranka pre v6 prehliadace®. ,,Web stranka pre v6 prehliadace ndm vytvori
webovu stranku, na ktorej musia ziaci na jednotlivé slova ,kliknut* a takymto spdsobom ich
musia usporiadat’. ,,Prestivacia Web stranka pre v6 prehliadace™ vytvori taku stranku, na
ktorej budd jednotlivé slova v raméekoch. Ziaci ich musia uchopit mySou a spravne
usporiadat’.

6.6 Funkcia Masher

Téato funkcia ndm umoziiuje spojit’ vsetky cvienia dokopy. Vytvori tzv. ,,index subor, ktory
dokaze spustit’ rozne cvicenia vytvorené v programe Hot Potatoes.

The Hot Potatoes Masher: [Bez mena] —_ O >

Sdbor Akcie MoZnosti Hotpotatoes.net Pomoc

acecEHEH + BmER S 2 JTL

I Siibor |gzn|'ac | Liivatelove ret'azce] Tladidla | Zdroj | Index |]
Data sibor | Nézov vystup... | Nazov subor._. | Vys... |
Boplnﬁ,jcl Dopln6_htm Jminc.htm Sta_ .
jmix.jrnx jmie. hitm jcross._htm Sta___ @«
jcrcss.jcw jcross_htm Sta. ..

4zl

f\@ % Pridaj subory = Odstran subor

Vystupovy priecinok:

|C:\.Usersuén\Desk‘lop\Iesn = Prehlfadavat'...

I £Zx Zostav jedn otkl.?l{: 4

Obr.6.12: Funkcia Masher.
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Kontrolné Ulohy a otazky 6

Ulohy 6

1.1 Vymenujte vyhody a nevyhody pouzivania informa¢nych a komunika¢nych technolégii
vo vyucovani!

1.2 Zistite, aky novy didaktické techniku — aké technické zariadenia dostala, prip. kapila vasa
Skola posledné dva roky!

1.3 Zistite, aka je vybavenost’ Vasej Skoly modernou didaktickou technikou!

1.4 Zistite, naco sa v ktorych predmetoch a naco sa vyuzivaju interaktivne tabule!

Kontrolné otazky 6

1.1 Akeé st vyhody a nevyhody interaktivnych tabal? \\ |/ -

1.2 Ako vyuzivate modernt didaktick( techniku a nové technologie - -
v predmetoch, ktoré vyucujete? Aku efektivitu prindsa vyuzivanie - ~
modernej didaktickej techniky a novych technolégii? =

1.3 Aky je rozdiel medzi technikou a technolégiou?

‘)
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7 Elektronické dotazniky vytvorené prostrednictvom formularov Google
(Google Forms)

Sprievodca studiom

V tejto Casti uebnice Vam chceme priblizit’ tvorbu elektronickych
dotaznikov prostrednictvom formularov Google.

Ciele kapitoly

Po prestudovani textu tejto kapitoly budete schopni vytvarat’ elektronické
dotazniky a realizovat’ pedagogicky vyskum, prip. prieskum dotaznikovou
metddou.

Pedagogicky prieskum, prip. vyskum je Casto realizovany dotaznikovou metodou. Stretdme sa
s tym, ze ,.elektronické™ dotazniky st spracivané vo forme dokumentov vyhotovenych v
textovom editore (napr. Wordu), ktorych charakter a spdsob vyhodnotenie su prakticky
identické ako pri tlacenych dotaznikoch. V sucasnosti je v tejto sdvislosti omnoho
vyhodnejsie vyuzit’ ,,skutoény* elektronicky dotaznik spracovany prostrednictvom niektorého
zZzna to urCenych systémov, ktoré zabezpeCia zber aj zdkladné alebo pokrocilejSie
vyhodnotenie udajov (v zavislosti od charakteru systému alebo licencie k nemu; niektoré su
k dispozicii za poplatok). V d’alsom Vam predstavime Google Forms, ktory je k dispozicii
zdarma. Tento systém je unas vyuzivany najcastejSie, hoci je iba jednym zo systémov
poskytovanych bezplatne. Formulare Google (Google Forms) si dostupné na skratenej
adrese https://forms.google.com (ktora sa rozvinie na https://docs.google.com/forms).
Vytvorenie, spracovanie a zakladné vyhodnotenie dotaznika s pomocou tohto nastroja je
jednoduché a intuitivne. Po vol'be tejto stranky sa otvori stranka so zoznamom formularov,
ktoré vytvoril, prip. vlastni prihlaseny pouzivatel’. (Pozri obr. 7.1)

= E Formulare Q_ Vyhladavanie 13- @

Naposledy otvorené formulare Vlastnené mnou ~ B Az O

’”’ XXX DidMatTech 2017

Dotaznik vyuzivania inter... XXXII DIDMATTECH 2019 DidMatTech 2017

faows ;| Bowmerews § | B
2 : :

gy &

Obr. 7.1: Stranka Google Forms
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Novy formuldr sa da vytvorit’ prostrednictvom ikony velkého farebného plus v pravom
dolnom rohu:

Cerstvy este neupraveny formular vyzera takto:

< Formular bez nazvu

OTAZKY ODPOVEDE

Formular bez nazvu

Popis formulara

Otazka bez nazvu @ Vyber jednej z moznosti

1 Moznost 1

‘ (+] 2 Tr s [ > ]

Obr. 7.2: Novy este neupraveny formular

Ikony na spodnej liSte st permanentne pritomné na orazovke. Ich vyznam (zl'ava doprava) je
nasledujuci:

° Pridat’ otdzku — umoznuje pridat’ nova otdzku do formuldra (do aktudlnej sekcie
formuléara).

Importovat’ otazky — umoziiuje importovat’ otazky z iného (jestvujuceho) Formuléra
Google.

—

Pridat’ nazov a popis — vlozi novy prvok nadpisu s volitelnym popisom, ktory moze
T+ byt umiestneny medzi otdzkami. (Touto funkciou sa da formular vizualne rozdelit’ na
niekol’ko casti/oddielov.)

Pridat’ obrazok — umoznuje vlozit’ obrdzok medzi otazky.

D Pridat’ video — umoziuje medzi otazky vlozit’ videozaznam zo sluzby YouTube.
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Pridat’ sekciu — prida novu sekciu otdzok. S pomocou tejto funkcie mozete formular
rozdelit’ na nickolko samostatnych sekcii, s ktorymi mézete vykonavat’ pokro¢ilejsie
== formularové akcie (napriklad preskocit’ sekciu na zaklade odpovede).

K dispozicii mate nasledujuce typy otazok:

Kratka odpoved

s+ Linearna stupnica

Odsek

ess Zaciarkavacia mriezka

Vyber jednej z moznosti

=== Mriezka zaciarkavacieho policka

8 @

Zaciarkavacie policka

Rozbalovacia ponuka E Datum

® Cas

© ©

Nahranie suboru
Obr. 7.3: Typy otazok

Kratka odpoved’ — umozni respondentovi zadat’ odpoved’ vo forme kratkeho textu, ktory moze
byt formularom automaticky spracovany (ak je napriklad spravnou odpovedou ¢islo alebo
nejaky ocakavany ret'azec).

Odsek — umozni respondentovi zadat’” odpoved” vo forme dlhSicho textu, ktorého parametre
mozu byt v malej miere kontrolované (napriklad najmensia alebo naopak najvacsia dizka
textu — nie je mozné naraz kontrolovat’ obidva parametre; alebo text v urcitom tvare overeny
formou regulérneho vyrazu).

Vyber jednej z moznosti — tento typ otazky dovol'uje respondentovi zvolit’ odpoved’ z jednej
z predloZenych volieb. (S pouzitim tlacidiel typu ,,radio button®.)

Zaciarkavacie policka — v tomto type otdzky moze respondent vybrat’ viacero z predloZzenych
moznosti.

Rozbalovacia ponuka — tento typ otazky sa principidlne podoba na Vyber jednej z moznosti,
ale odpoved’ respondent vybera z rolovacej ponuky.

Nahranie suboru — umozni respondentovi odovzdat’ stibor s odpoved’ou.
Linearna stupnica— zobrazi stupnicu vo zvolenom rozsahu. V podstate ide o ekvivalent
pouzivania Likertovej Skaly.

Zacliarkavacia mriezka — zobrazi maticu radiovych tlacidiel, priCom respondent moze
vV kazdom riadku zvolit' jednu mozZnost. Formuldr dovoluje zapnit moznost vynutenia
odpovede v kazdom riadku.

Mriezka zaciarkavacieho policka — zobrazi maticu zaciarkavacich poli¢ok — respondent moze
zvolit’ 'ubovolny pocet moznosti (¢ize aj vSetky alebo ziadnu). Formular dovol'uje zapnut’
moznost’ vynutenia odpovede v kazdom riadku.

Datum — respondent zadava odpoved’ vo forme datumu. Formular umoziiuje odpoved’ rozsirit’
aj 0 ¢asovy udaj.
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Cas — respondent mdze zadat’ odpoved’ vo forme ¢asového tidaja alebo trvania.

Detaily volieb ku kazdému typu otazky sa roznia, ale vSetky maji moznost’ pridania kratkeho
spresiiujuceho opisu a vol'by povinnosti zadania odpovede na otazku.

Po dokonceni formuldra ho mozete tlacidlom lietadielka (medzi ikonami na hlavnej liste;
vpravo hore) odoslat’ respondentom na vyplnenie:

Zobrazi sa dialdg s viacerymi moznost'ami:

X Odoslat formular

D Zhromazdovat e-mailové adresy

Odoslat cez ﬂ u
E-mail
Komu

Predmet

Formuldr bez ndzvu

Sprava

Pozyvam vas vyplnit formular:

D Zahrnat formulér do e-mailu

Pridat spolupracovnikov ZRUSIT  ODOSLAT

Obr. 7.4: Moznosti odoslania formulara

Tri ikonové Kkarty v hornej Casti dialogu majti vyznam: e-mail, odkaz a vlozit HTML. Vpravo
sU Kk dispozicii tlacidla na umoznenie zdiel'ania formulara prostrednictvom socialnych sieti.
Volby e-mail, odkaz a vlozit HTML umoznuju nasledujice sposoby zverejnenia dotaznika:

E-mail — odkaz na formular bude rozposlany na zadané e-mailové adresy.

Odkaz — Formular Google poskytne priamy odkaz na jeho vyplnenie, ktory moze byt d’alej
Sireny 'ubovol'nou formou. Formular umoznuje aj poskytnutie skratenej webovej adresy.

Vlozit HTML — Formular Google poskytne HTML kdd sprostredkujuci vyplnenie formuléra,
ktory moze byt vlozeny do HTML kodu webovej stranky pouzivatela.

Zvolte si spdsob zverejnenia, ktory Vam najviac vyhovuje. Formulare Google budl odteraz
automaticky zbierat' odosielané odpovede. Ich zakladné vyhodnotenie je automatické. Na
podrobnejsie spracovanie si mozete udaje nechat’ exportovat’ do Tabul’ky Google (Google
Sheets) alebo do CSV stuboru (ktory sa po drobnej Gprave dé spracovat’ v tabulkovom
procesore MS Excel). Pripadne moZzete do formatu MS Excel exportovat’ obsah TabuPky
Google (ktort musite vytvorit)). Vytvoreni Tabulku Google s idajmi formulara budete mat’
k dispozicii cez Disk Google (Google Drive), ktory je dostupny prostrednictvom skratenej
adresy https://drive.google.com. Praca s Diskom Google alebo Tabul’kami Google presahuje
ramec tohto stru¢ného navodu.
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Kontrolné ulohy a otazky 7

; |
Ulohy 7 '\\ ’--'
7.1 Vymenujte vyhody a nevyhody elektronickych dotaznikov! 7 ~
7.2 Vytvorte elektronicky dotaznik pre Ziakov na hodnotenie Vami =

vytvorenej didaktickej aplikacie!

7.3 Vytvorte elektronicky dotaznik pre ugitelov na hodnotenie Vami
vytvorenej didaktickej aplikacie!

7.4 Vytvorte elektronicky formuléar pre ziakov na hodnotenie ich poznatkov z vybraného
tematického celku!

Kontrolné otazky 7

7.1 Aké typy otazok (prip. uloh) umoziuje pouzivat’' vo formularoch

prostredia Google Form*?
7.2 Ako, kde a v akej forme uklada Google odpovede respondenta? 0

7.3 Akym spdsobom mdzete vyplnené dotazniky spracovat’? .
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8 Skolské informaéné systémy

Sprievodca stidiom

V tejto Casti ucebnice Vas chceme informovat’ o Skolskych informacnych
systémoch a o ich mozZnostiach. Chceme tiez charakterizovat’

a prezentovat’ ich jednotlivé funkcie, ktoré tvoria organicku Cast’ takychto
systémov a vyzdvihnat' ich prinos a vyhody pouzivania.

Ciele kapitoly

Po prestudovani textu tejto kapitoly budete schopni v miere potrebnej pre
Vasu buducu pedagogickl prax si uvedomit’, aké vyhody prinasa
pouzivanie Skolskych informacnych systémov, na zaklade akych informacii
mdZe nielen spravne manazovat’ vyucovaci proces, ale aj zvolit' spravny

individudlny pristup ku kazdému Ziakovi pri hromadnom charaktere
vyucovacieho procesu.

Obycajne cielom vyucovania je viest' ziakov tak, aby systematicky pracovali nielen na
hodindch, ale aj doma a rieSili zadané tulohy, ktoré st primerané ich schopnostiam
a moznostiam, auspesne ich splnili. Aplikovanim novych technologickych postupov do
vzdeladvania Ziaci nadobudaji vedomosti a zrucnosti, ktoré je mozné preverit skuSanim
a ohodnotit’ (najéastejiie) znamkou. Hodnotenie vyjadruje: kvalitu a hibku ziskanych
vedomosti v predmetnej oblasti. Na zaznamenavanie prospechu a aktivit ziakov sa uz Coraz
CastejSie vyuzivaju Skolské informacéné systémy, ktoré maji ul'ah¢it’ pracu ucitel'a vo vSetkych
sférach jeho pedagogickych aktivit. Tieto systémy by mali odbremenit’ ucitelov od
mechanickej malo kreativnej prace hlavne v oblasti administrativnej a organiza¢nej ¢innosti.

Z mnohych systémov vam chceme predstavit’ jeden, znamy pod menom EduPage, ktory
ponuka cely rad uzito¢nych funkcii na zvySenie efektivity a kvality prace ucitela. Tento
systtm je na Slovensku dost’ rozSireny a dostupny pre kazdt $kolu za primerany ro¢ny
poplatok. Tento informacny systém odporaca pouzivat’ aj Ministerstvo Skolstva vedy a Sportu.

Hodnotenie a vysledky prace $tudentov mozno zaznamenavat’ do tabuliek mobilnej aplikacie
EduPage. Prostrednictvom nej vznika v edukacnom procese aj spitna vidzba medzi ucitelom
aziakom. Tuato mobilnt aplikaciu pouzivaju irodi¢ia asu pravidelne informovani
0 prospechu (o znamkach) svojich deti.

8.1 EduPage vo vyucovani

Je to produkt spolo¢nosti aSc (Applied Software Consultants), ktory sa uz vyuziva viac ako
jedno desatroéie. Vyvoj produktu sa zacal eSte v roku 1995 a o par rokov neskor sa zacal
vyuzivat. Pedagégom umoziuje prehladne a efektivne sledovat’ prospech a aktivity
Studentov. PInohodnotne nahradza triednu knihu a klasifikacny zdznam. Kazdy pedagog si vie
zaznamenat' vSetky potrebné udaje, ktoré su Standardne obsiahnuté aj Vv tradi¢nej triednej
knihe. Aplikécia nie je zamerand len na skvalitnenie hodnotenia, ale obsahuje rozsiahlu skalu
funkcii. Okrem zndmok moézeme zapisat' aj prebrané ucivo, chybajucich ziakov, zadania
domécej ulohy, poznamky, hospitécie v triede a pokyny pre suplujuceho ucitela. Aplikacia
moze byt prispdsobend poziadavkam konkrétneho ucitel'a pre zvoleny predmet a konkrétnu
vyucovaciu hodinu. Mnoho funkcii v aplikacii je rozSirenych o d’alsie podfunkcie, ktoré
obsahuje iba v internetova aplikacia EduPage. Aplikaciu mozno pouzivat aj na tablete alebo i-
fone s operaénym systémom (OS) Android.
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Mobilna aplikacia EduPage v dotykovych tabletoch je zjednodusena a nema také moznosti
ako verzia, ktord je dostupné na Internete. Pozitivnou vlastnostou aplikacie je, ze za¢inajdcim
pedagogom pontka jednoduchy navod na pouzivanie. Napriklad funkcia galéria, ktord
zaznamenava aktivity ziaka a je zaroven aj dokazom jeho Cinnosti. Zaroven zachytava aj to,
¢o ziak v skutoCnosti robil na hodine. Galéria je totiZzto prepojena s hodnotenim a moze
z vizualneho hl'adiska vyjadrovat’ mieru zruénosti ¢i talentu. Viac sprav a konkrétnych
informacii pedagdgovia zdiel'aju v EduPage na nastenke s nazvom Domace Ulohy a pisomky.
Tato progresivna funkcia je pre rodicov, aby pripomenuli svojim detom, ¢o sa maju ucit’, aké
st poziadavky ucitel'a, ako sa maju pripravit’ na pisomné alebo iné testovanie vedomosti. Ma
informovat, motivovat a usmerfiovat’ rodi¢a, aby pomohol svojim detom s domacimi
tlohami v ramci pripravy do Skoly iV Case, ked je dieta choré. Plati to predovietkym pre
ziakov ZS.

8.2 Charakteristika aplikacie EduPage

Aplikacia EduPage je aplikacia fungujlca pod viacerymi opera¢nymi systémami. Naj¢astejSie
je pouzivany OS Android a Windows (XP, Vista, 7), funguje i v macOS. Mézeme ju pouzivat’
Vv poéitaci, v dotykovom tablete, v iPhone, i v mobile. Tato flexibilnd aplikacia je stale
aktualizovand vyvojarmi podl'a potrieb pedagdgov. Ide o komerénti aplikaciu spolo¢nosti aSc,
ktoru treba mesacne alebo raz ro¢ne objednat’ a uhradit’ predplatné za plnohodnotnu licenciu.
Aplikacia podl'a uhradenej licencie funguje iba ako ,,Sprava Skoly®, alebo ako ,,Kompletna
elektronicka skola“.

Podla internetovej stranky spolo¢nosti aSc zaruéuje pre aplikaciu uz od roku 2018 tieto
kompletné funkcie:

Evidencia — studentov, tried, u¢itel'ov, majetku.

Tla¢ — vysvedCeni, zoznamov, rozhodnuti, vzdelavacich poukazov a certifikatov, spracovanie
prijimacich skiisok a maturit.

Tlaé¢ a publikovanie — maturitnych vysvedéeni, generovanie maturitného rozpisu,
publikovanie rozpisu a vysledkov.

ascEdupage — umoziuje vytvorit’ a sprevadzkovat’ ,,ziva“ Skolsku stranku.

Fotogaléria — FullHD fotografie s heslami pre rodi¢ov a Ziakov.

Telefonicka podpora — posielanie SMS sprav a vyuzivanie inych telefonickych sluzieb.
Elektronicka ziacka knizka — zapisovanie zndmok online alebo cez mobilnu aplikaciu.

Mobilna aplikacia — umoznenie uditelom, Zziakom a rodiCom pristup k Skolskym
informéaciam z mobilnych zariadeni.

ascRozvrhy — Update obl"ibeného softvéru na generovanie rozvrhov.

ascCloud - poskytovanie 2GB bezpeéného tulozného priestoru na zalohovanie dat z
ascAgenda a ascRozvrhy a inych dat.

HTTPS bezpec¢nost’ a monitoring — ochrana a zabezpecenie webovej stranky proti ttokom.
ascTestovanie — 2800+ profesionalnych testov.
E-learning — elektronické domace tilohy, testovanie ziakov, extra Studijné materialy.

Vlastny dizajn stranky — prispésobenie dizajnu skolskej web stranky na vlastnu skolu.
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Elektronicka dochadzka —moderna evidencia dochadzky, automatické generovanie
agregovanych dat.

Stravovaci systém — v kombindcii s krabi¢kami ascSmartbox vytvorite flexibilny stravovaci
systém.

Elektronicka triedna kniha — adekvatne nahradenie klasickej triednej knihy s mnohymi
uzitoénymi funkciami na spracovanie a vyuzivanie informacii, ktoré obsahuje.

Elektronické platby — prehl'adné vyberanie platieb (za stravu, internat, exkurziu...),
evidencia neplati¢ov.

Zverejiovanie zmluv a faktlr — zakonna povinnost’ pohodlne a bez problémov.

Tematické plany — uzito¢na a ale realna pomdcka uéitelovi v priprave na vyucovanie.
Prepojené s ETK a e-learningom.

Kompetencie — sluzi na alternativne hodnotenie ziaka. Analyzou Studijnych vysledkov hl'ada
odpoved’ na rézne otazky, napr. prec¢o zaostava diet’a v jednotlivych predmetoch?

Elektronicka néstenka —.zverejiovanie informacii a 0znamov, napr. o suplovani, zmenach
rozvrhu, mimoriadnych udalostiach atd’.

Elektronicky kalendar — je to vlastne elektronicky diar — planovac¢ akcii a udalosti.

Pisomky, rodi¢ovské zdruZenia, stretnutia ucitel’ov — informovanie o rdznych udalostiach
a ich evidencia.

8.3 Ako EduPage funguje

Ucitel' po otvoreni aplikacie najde na displeji zakladné informacie: svoje meno, kto ma
meniny, (kto bude mat’ zajtra), rozvrh na dnes a udalosti a akcie, ktoré ma naplanované v
,»diari‘ (Obr. 6.1). Na konci stranky je ponuka ¢innosti, z ktorych si méze vybrat’ Obr. 6.2),

® 2. hodina _Q. Valér
44:22 zajtra: Jela

D Rozvrh dnes 18.04.

Poa Poa Poa Poa
11.c 1.c 1H.B 1.B

Nadchadzajuce udalosti

St 18.04.

Obr. 8.1: Ucitel po otvoreni aplikacie ndajde na displeji zdakladné informacie.
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o Spravy Triedna kniha
1 Dochadzka
—

a Znamky

’if’ Domace ulohy "2 Rozvrh

- Suplovanie Jedalny listok

Nazor - -
ﬁ Y ?‘E | Galéria
W- E-Learning m Otestuj sa

Obr. 8.2: Zakladna ponuka funkcii EduPage.

Standardne obsahuje rozvrh hodin pre jedného ucitela na cely tyzdeii. Daji sa prehliadnut’ i
hodinové dotécie, trvanie vyucovacich hodin a prestavok, dizku trvania jednej vyudovace;
hodiny s presnostou vyjadrenou v minatach. V zakladnej ponuke najdeme okrem
spominaného i jedalny listok, galériu (napriklad fotogalériu prac Studentov).

Na trhu existuji dve verzie spominanej aplikacie. Obe maju rovnaké vyuZitie. Zjednodusena
verzia je pre mobilné zariadenia a tablety. Naro¢nej$ia, ale profesionalnejsia verzia, je pre
internetové prehliadace.

Sobor_Upenit Zobrasit Zilgiky  Nauroje Pemaocnik.

Errikoky #f dr  hloiowk @) W2 ?

Obr. 8.3: Rozvrh hodin v dotykovom 8" tablete s OS Android.

Zobrazenie jednotlivych okien je v internetovom prehliadaci rozsirené a kompletné. Mobilné
a tabletové verzie EduPage umoznuju ucitel'om efektivne a rychlo aktualizovat’ tidaje. Ucitel’
sa moze hibsie sustredit’ na samotnii vyucovaciu hodinu, nemusi sa zdrziavat' vyplhanim
tabuliek znamkami a pisanim textov v klasickej triednej knihe.

Aj ostatné komplexné Skolské informacné systémy pouzivaju takéto, prip. vel'mi podobné
sluzby. Niektoré sluzby mozu byt menej komplexné, mézu chybat’, prip. mézu byt zaradené
do iného modulu, mdézeme sa stretnat’ aj také informacné systémy, ktoré obsahuju aj d’alSie
sluzby, prip. ponukaju Sirsie sluzby. Podpora niektorych aktivit Skoly moze byt realizovana aj
ako samostatna aplikacia, napr. optimalna tvorba rozvrhov, riadenie Skolskej kniZnice, sprava
a evidencia majetku Skoly, hospodarenie s finanénymi prostriedkami atd’.
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Obr. 8.4: Ukadzka beziacej aplikacie vo webovom prehliadaci — Hlavna ponuka.
Ukézka aplikacie fungujicej na webovom prehliadaci.

< E Co chcete zadat? -

Ucivo
Zadajte preberané ucivo pre Vasu hodinu

Znamka
Zadajte hodnotenie - znamky

Chybanie
Zadajte chybanie ziakov na Vasej hodine

Zobrazit pripravy
Zadajte preberané ucivo pre Vasu hodinu

LGN -

Domaca uloha
Zadajte domacu ulohu

—

INNN B

Hospitacia v triede
Moja poznamka

Pokyny pre suplujuceho ucitela

Zmenit
Zmenit triedu / predmet / zdvojit / vymazat hodinu

Obr. 8.5: Prehladné menu v aplikacie na displeji dotykového 8"tabletu s (OS) Android.



Kontrolné Ulohy a otazky 8

Ulohy 8

8.1 Vymenujte vyhody a nevyhody pouzivania informa¢nych systémov na
zakladnej skole!

8.2 Vymenujte a charakterizujte aké funkcie plny Skolsky informaény
systém?

8.3 Zistite, aky informacny systém sa pouziva na Vasej Skole a aké ma
funkcie!

Kontrolné otazky 8
8.1 Aké sluzby Skolského informaéného systému by uvitali triedni ucitelia?

8.2 AKk4 je Vasa predstava o idedlnom informa¢nom systéme, Ktory sleduje
vykon ziakov (o elektronickom klasifikatnom harku) a o sledovani
priebezného studia ziakov?
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