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© Peter Agh
Cviceni

Metodické pokyny - v samostatném dokumentu



Jméno:

1. | Krokovani

Pirati ziskali navod, jak se dostat k pokladu.
Pomozte jim poklad najit!
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(Spolecné): Mame zadit na poli¢ku E-5 (je tam @)

Jdeme dle navodu: @ @&]

Kam se dostaneme - na A, nebo na [ll?

(@) za¢indme na E5. Kam se dostaneme? Na policko:
(=) |ﬂ \4—’ 4|

= (b) Za¢indme na poli¢ku E5, chceme jit na politko D1. V ndvodu je chyba. Opravte!
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= (€) Za¢iname na E5, Jana chce jit na policko A3. DopiSte ndvod. Najdéte dva zpUsoby.
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= (d) Za¢iname na E5, lvana se chce dostat na poli¢ko C3. Dopiste navod.
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(cvi¢eni navic) | 2.| Papousci. Pirati vybiraji, kterého papouska si koupi na lod.
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Papousek, kterého vyberou, musi splfiovat pfani vSech pirata.
Napriklad,

- Darina rekla, ze papousek musi mit Zluté télo.

- Petr rekl, Zze musi mit ¢ervena kridla.

- Filip rekl, Ze musi mit na ocase alespon trochu oranzové barvy.
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Proto vybrali papouska cislo 3.

(a)

- Martin rekl: Chci papouska, ktery ma ¢ervena, nebo modra kfidla.
- Eva fekla: Papousek musi mit na ocasu aspon trochu zelené barvy.
- Tom rekl: Nechci, aby papousek mél rizovou skvrnu kolem oka.

- lva rekla: Papousek nesmi mit zelené télo. ., . .
P Vyhovuji papousci:

(b) - Karin rekla: Papousek musi mit zelené, nebo Zluté télo.
- Miki rekl: Pokud vyberete papouska se zelenym télem, pak chci, aby mél modra kridla.

- Leila fekla: Chci, aby mél kolem oka zelenou skvrnu. Vyhovuji papougci:
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- Ondra fekl: Pokud ma zelené télo, tak chci, aby mél kridla stejné barvy jako ocas.

- Kamil rekl: NeChCi, aby mél Zluté télo. Vyhovuji papougci:

- Jan rekl: Nechci, aby mél kolem oka modrou, nebo zelenou skvrnu.




3. | Piratska sifra

Pirdtsky kapitan Bélovous chce poslat tajnou zpravu
postovnim holubem.
Ale co kdyz holuba nékdo chyti? Dozvi se tajemstvi! Ne! To ne!

Nastésti je v posadce moudry pirat Informatico.
Ten mu poradi, at zpravu zapise tajnym zplGsobem, tedy zasifruje.
Funguje to takto:

1. V tajné zpravé pouzij jen velka pismena. Dej pry¢ ¢arky a hacky.
Napriklad misto “Sedy vik” napiseme “SEDY VLK.

2. Kazdé pismeno zpravy posuneme o 2 mista v abecedé dal.

Misto Z piSeme B. V abecedé nemame Ch.

Napriklad: misto AHOJ napiSeme CJQL, protoZe:

posunuto o 2 pismena je
posunuto o 2 pismena je
posunuto o 2 pismena je

posunuto o 2 pismena je

(a) Bélovous si to chtél zkusit. Zasifroval tato dvé slova spravné? Pokud ne, opravte.
DEN -> FHP

ZEM -> BGO

(b) Pirati zasifrovali slova. Pirdt Informatico je ma prelozit do normalni feci, tedy vylustit.
FHP -> DEN QmQ -> ??? RWUC ->???

(c) Hra ve dvojici. Bélovous chce poslat jméno ostrova, kde je ukryty poklad.

Vymysli si jméno ostrova a zaSifruj jej uvedenou Sifrou. M(zZes pouzit abecedu vyse!

Tvoje tajna zprava:

Pak ji dej spoluzakovi k vylusténi. Vylustil? Ano — Ne

Mezitim vylusti jeho Sifru.



4. Krokovani (2)

(@) Jsme na ostrové s poli¢ky. Ktery ndvod nds zavede zpét na stejné policko, kde jsme

zacinali? Pokud potrebujete, pouzijte ¢ast mapy ostrova:
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= (b) Jsme na ostrové s policky. Ktery navod nds zavede zpét na stejné policko, kde jsme
zacinali?

Pokud potiebujete, pouZijte ¢ast mapy ostrova (v predeslém cviceni).
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= (€) Jsme na ostrové s policky.
- S kterym navodem udélame nejvic kroka?

- Se kterym navodem skoncime nejdal od startovniho policka?
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5.| Vlajky

Kapitdn Bélovous ted veli flotile nékolika piratskych lodi.
Potrebuje jim davat povely. A to rychle.
Kticet na mofi nem(ze, nebylo by ho pres rozboufené viny slyset.

Nastésti existuje jen nékolik riiznych povelii. Rozhodne se proto pouzit
barevné viajky.

Napriklad pro slovo ,zautocte” muze zvolit ¢ervenou viajku. P

Mdme vlajky téchto barev: Dale, na vlaikdch m{ze byt ¢tverec:
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(a) Domluvte se, jaké vlajky uzijete pro jednotlivé povely.

Povel Vlajka Povel Vlajka
ZAUTOCTE Prvni LOD
UTECTE Druha LOD
CEKEJTE Treti LOD
PLUJTE VPRED TED
OTOCTE SE ZA CHVILI
VLEVO

OTOCTE SE STRILEJTE Z
VPRAVO DELA
UHYBNE

MANEVRY




(b) Namalujte vlajky pro zpravy:

Treti LOD: PLUJTE VPRED

Prvni LOD: OTOCTE SE VLEVO. PLUJTE VPRED. Druhd LOD: ZAUTOCTE. STRILEJTE Z DELA.
Treti LOD: CEKEJTE.

(c) Rozdélte se do dvoijic.

Vymysli zpravu a zapis ji v jazyku vlajek:

Dej tuto tvoji zpravu spoluzakovi.

Spoluzak ted napiSe, co zprava znamena:

(a zatim ty preloz zpravu spoluzaka).



