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Zivot pirata neni snadny. Hled4 a zapisuje cestu k pokladu, vybira pro svou lod’ papouska
tak, aby splnil rizné podminky, musi kédovat zpravu pomoci vlajek, ¢i tajnou zpravu
Sifrovat. Pfi tom vyuZzivé koncepty a dovednosti informatického mysleni, byt bez pocitace.
Tento material tak nabizi cvi¢eni mimo pocitace (,,unplugged*) jako dopln¢k ,klasickych*
hodin programovani a informatiky, s cilem zpestfit vyuku a ukazat dané koncepty 1 v jiném
kontextu.

klicova slova informatické mysleni ,,unplugged”, logické myslent,
posloupnost piikazii, podminka, vyrok, kddovani

oblast RVP

Algoritmizace Informatika

Data, informace, modelovani

predmét Informatika (alternativné Matematika)
tasova dotace 2 hodiny | vék zaka | 8-9 let
vhodné zatazeni primarn¢ 3. ro¢nik (alternativné 4. ro¢nik).

mozno zatadit pfed vyuku programovani (jako pfipravu),
nebo béhem vyuky programovani (pribézné zatradit do hodiny
cvic¢eni z materidlu).

vstupni pozadavky na zaka | ¢tenaiska gramotnost (obvykla v cilové skuping)
mezipiedmétové vztahy Matematika — rozvoj matematického a logického mysleni
Cesky jazyk — podpora ¢tenarské gramotnosti

cil rozvoj informatického a logického mysleni

rozvoj kompetence/kompetenci uvédomi si posloupnost piikazi, doplni chybéjici
prikazy, opravi chyby, vnima opakovani (cyklus)
jednoho piikazu aumi podobny cyklus formulovat,
vnimd  jednoduchou  soufadnicovou  soustavu,
interpretuje vyroky a jednoduché podminky, ziskava
zkuSenost se Sifrovanim a deSifrovanim, =ziskava
zkuSenost s kddovanim (pficemz zpisob kodovani si
definuji zaci sami)

nutné pomicky pro praci se Standardni rezim: tiStény material.
vzdélavacim materidlem
nutné vybaveni pro ucitele pro spole¢nou kontrolu vysledki u (volitelného)

cviceni 2 je vhodné ukdazat obrazky vSech papousku
ze cviceni (napf. nalepit vytisténé, nebo promitnout
obrazek z materidlu)

nutné vybaveni pro zaka Standardni rezim: tiStény materil pro kazdého Zéka.

Volitelné cviceni 2 vyzaduje barevny obrazek.

U cvieni 5 neni barevny obrdzek nutny (barevnym
vlajkdm mlZzeme na hodiné pfifadit napf. pismena —
ukol pro zéky)




organiza¢ni formy a metody vyuky

Forma vyuky: ptevazné kooperativni (frontalné vyjasnit zadani, individualni feseni
s moznosti skupinové pomoci, skupinové kontroly)

Metoda vyuky: prace s textem.

Didaktické principy:

Kazdé cviceni ma vice tkolu (oznacenych pismeny a, b atd.)

Cviceni 1, 2, 4 maji ukoly se stoupajici narocnosti. Cilem je uspokojit jak rychlé, tak
pomalejsi zaky. Pro pomalejsi zaky staci, kdyz vytesi jeden tkol. Rychlejsi zaci mohou
svym tempem fesit dalsi tikoly u daného cviceni.

U cviceni 3, 5 se tesi vSechny ukoly (pokud nejsou vyslovné oznaceny jinak) a miize se
pracovat vice Ve spole¢ném tempu (viz sekce Postup).

Role ucitele je spiSe organizovat aktivity zakil, nez vysvétlovat latku — v co nejvétsi mite
maji zaci na feSeni pfijit sami. Dle svého tsudku jim ucitel miize pomdhat, napt. zadat
jednodussi problém, zopakovat spole¢né s nimi jejich postup (aby si uvédomili chybu) atd.
Z4ci mohou spolupracovat ve dvojicich — napf. p¥i vyjasiiovani tikolu, hledani feseni atd.
Kontrolu vysledki si zaci v prvé fad¢ délaji sami s jinym Zakem. Dle Gisudku ucitele
nekteré ukoly pak mtize kontrolovat cela tfida spolecné.

vhodny postup

pro vSechna cvifeni:

- Spole¢né se piecte zadani, potvrdime si, Ze mu zaci rozumi (formulace, znacky atd.)

- Jesté pied prvnim tkolem ,,a“ zada ucitel jednoduchy problém, ktery se fesi spole¢né (Ize
pouzit napt. uvodni piiklad daného cviceni).

- Z4ci fesi samostatné, nebo ve skupinach.

- Zaci mohou kooperovat (mohou pozadat jiného Zzdka o pomoc, kontroluji si navzijem
vysledky).

- Ucitel dle svého uvazeni muze udé€lat spolecné vyhodnoceni, nebo diskuzi (neni ale ucelné
délat pro vSechny ukoly).

- Je potiebné vyvazit zajem zakd a Casové limity, které mame. Zaci budou mit tendenci
ponofit se do cviceni a fesit vice tkolll, nicméné neni nutné vytesit vSechny ukoly, v jisty
moment musime prejit k dalSimu cviceni.

poznamky k 3. cviceni

-V prvnich 2 ukolech si Zaci osvoji zpusob Sifrovani. Je vhodné zkontrolovat, Ze mu
rozumi. Pak nasleduje hra ve dvojicich, oba Zaci napiSou Sifrovanou zpravu a snazi se
desifrovat zpravu svého spoluzaka.

poznamky k 5. cviceni

- Jeden mozny zplisob prace: Tiida se mize rozdélit na nékolik skupin (minimalné 4-
¢lennych). Na zacatku si Zaci definuji vlastni systém kodovani (kazda skupina sviij).
Nasledn¢ koéduji pevné danou zpravu. Nakonec hraji hru ve dvojicich (koduji vlastni
zpravu). Pokud mame cas, je idealni i ukéazat zptisoby kodovani 2-3 skupin, at’ Si zaci
uvédomi riznorodost mozZnosti.

ocekavané problémy
- SniZena pozornost, ¢i nedostatky ve cteni: Prevenci je spole¢né vyjasnéni zadani a
asistence slabsim Z4ktim. Detekci je kontrola vysledkl (viz vyse).

- Volitelné cviceni 2 pracuje s barvami. Neni vhodné pro Zaky s poruchou rozliSovani
barev.

- U cviceni 5 obdobny limit nevadi. Byt jsou zde barevné vlajky, zaci mohou dostat za
ukol ptifadit vlajkam pismena (napf. Z jako zelena apod). Dalsi moznosti je uvedeny limit
didakticky vyuzit — téZ$i varianta tohoto cviceni je, ze pozménime zadani a fekneme, ze
jeden z velitelii neumi rozlisit (napriklad) cervenou a zelenou viajku.




