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Opakovani po 5. kapitole

Zadani uloh

Studio: Testy pro opakovani
https://scratch.mit.edu/studios/7811069/



https://scratch.mit.edu/studios/7811069/
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Schody

Otevri si projekt Schody test.

Navrhni blok , ktery nakresli modrou
barvou pera schody.
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Brouci &

Na obrazku vidis scenare pro Ctyri ”
brouky. Vzdalenost kazdeho brouka g
X

od zluté cilové pasky je 330 kroku.
Vsechny scénare se spusti najednou.
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Odpovez
na otazky
na papire.




Vanoce

Otevri si projekt
Vanoce test.

Postava stromku ma tri kostymy: stromek
bez sviCek, se zhasnutymi a se sviticimi sviCckami.

Sestav scenar, ktery bude po kliknuti na zeleny

praporek donekonecna delat takovouto animaci:

* Objevi se stromek bez svicek.

 Po 1 sekundé se zmeni na stromek se zhasnutymi
svickami.

* Po dalsich 3 sekundach stromek pétkrat zablika.
Zablikani znamena, ze sviCcky se na 2 sekundy

I rozsviti a potom na 1 sekundu zhasnou.
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Nanuk

Adam si pripravil scénar, ktery meél nakreslit takovyto
nanuk:
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Kliknul na pripraveny scenar, ale nic se nenakreslilo.

Na papir odpovez, jestli souhlasis s tvrzenimi v tabulce.




Pismeno T

Otevri si projekt Pismeno T test.
Nas scénar udelal takovyto ornament z pismena T.

/ pero zapni

pismena T

Navrhni blok , ktery nakresli pismeno T tak,
aby se cely ornament nakreslil spravne.
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