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Programovani v jazyce Python 12. lekce

1. Tvlj mladsi sourozenec nasel nasledujici fikanku:

koc¢ka leze dirou
pes oknem
pes oknem
nebude-11i prset
nezmoknem
nebude-11 prSet
nezmoknem

Vytvot program rikanka.py, ktery ji vypiSe pomoci piikazli print. Pouzij for
cykly, aby bylo v programu co nejmén¢ piikazi print.

2. Vytvor program rada cisel.py a pomoci nasledujiciho kodu vypis cela ¢isla od 0 do 9:

for i in range (10):
print ('¢islo', i)

Jestli jsi kod zapsal(a) spravng, program po spusténi vypise:

(@]

¢islo
¢islo
¢islo
¢islo
¢islo
¢islo
¢islo
¢islo
¢islo
¢islo
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Jak to funguje?
i je proménnd, do které ptikaz for postupné ptifazuje cela ¢isla od 0 do 9

rozsah Cisel je z intervalu <0, 10)

for i in range(10):
print ('¢islo', 1)

!

pro kazdé ¢islo se vykona t¢lo cyklu, a tak se vypiSe hodnota proménné i

3. Ur¢i, co je potieba v predchozim programu zménit, aby se vypsala ¢isla:
a) 0, 1, ... 10 —tedyicislo 10
b) 1, 2, ... 10
c) 2, 4, ... 20
d) 10, 20, ... 100

Program pokazdé¢ vyzkousej, abys ovétil, zda byla tva domnénka spravna.

‘ Ptikaz for cCteme:,pro i v rozsahu(..) vykonej télo cyklu*
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4. Vytvol program druhe mocniny.py, ktery pomoci for cyklu vypiSe ¢isla a jejich
druhé mocniny:

0 na druhou je 0
na druhou je 1
na druhou je 4
na druhou je 9
na druhou je 16
na druhou je 25
na druhou je 36
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5. Mame takovouto povidku:

vrabcu
vrabcu

vrabcl, jeden priletél
vrabcl, jeden priletél
vrabcl, jeden priletél
vrabcl, Jjeden priletél
vrabcl, Jjeden priletél
vrabcl, Jjeden priletél
vrabcl, Jjeden priletél
vrabcl, Jjeden priletél
vrabcl, Jjeden priletél
vrabcl, jeden priletél

Na stromé bylo
Na stromé bylo
Na stromé bylo
Na stromé bylo
Na stromé bylo
Na stromé bylo
Na stromé bylo
Na stromé bylo
Na stromé bylo
Na stromé bylo

uz je tam 1

uz je tam 2

uz je tam 3 vrabcu
uZz je tam 4 vrabcu
uZz je tam 5 vrabcu
uZz je tam 6 vrabcu
uZz je tam 7 vrabcu
uZz je tam 8 vrabcu
uz je tam 9 vrabcu
uz je tam 10 vrabcu
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Zapis$ ji pomoci for cyklu do nového programu povidka.py.

6. Vrabci z predchozi povidky odlétaji — vymysli v programu povidka.py kod, ktery to
bude pomoci for cyklu vypravét:

Na stromé bylo 10 vrabcd, jeden odletél a zlGstalo tam 9 vrabcu

Na stromé bylo 9 vrabcli, jeden odletél a zustalo tam 8 vrabct
Na stromé bylo 8 vrabcli, jeden odletél a zuastalo tam 7 vrabct
Na stromé bylo 7 vrabcli, jeden odletél a zustalo tam 6 vrabct
Na stromé bylo 6 vrabcli, jeden odletél a zuastalo tam 5 vrabct
Na stromé bylo 5 vrabcli, jeden odletél a zustalo tam 4 vrabct
Na stromé bylo 4 vrabcli, jeden odletél a zuastalo tam 3 vrabct
Na stromé bylo 3 vrabcli, jeden odletél a ztastalo tam 2 vrabct
Na stromé bylo 2 vrabct, jeden odletél a zustalo tam 1 vrabct
Na stromé bylo 1 vrabct, jeden odletél a zustalo tam 0 vrabct
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7. Mame karticky s €isly od 0 do 9, které chceme nahodné rozlozit po plose. Vytvot program
deset karticek.py, ktery pomoci cyklu postupné nakresli deset takovych karticek na

nahodnych pozicich:

Ty
l.'

Kdyz bude$ chtit na kartickdch nakreslit velkd Cisla jako na obrdzku vyse, pifidej do
piikazu create text Zlut¢ zvyraznény kod: canvas.create text(x, vy,
text=1, font='arial 30'")

8. Na chodniku je rozhozenych pét cizokrajnych bankovek s hodnotami 10, 20, 30, 40
a 50. Napi$ program bankovky . py, ktery takové bankovky nakresli pomoci for cyklu:

Fy—

50

20

9. Vytvof novy program kresleni cisel.py a prepi§ do n¢j nasledujici kod, ktery kresli
Cisla na grafickou plochu:

import tkinter

canvas = tkinter.Canvas ()
canvas.pack ()

for i in range (8):

Xx =1 * 50
canvas.create text(x, 100, text=i, font='arial 30')

Vytvoteny program spust, abys vidél(a), co udéla, a vypli tabulku na nasledujici strané:
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hodnota v proménné i

12. lekce

hodnota v proménné x

kdyz se zobrazi 0

kdyz se zobrazi 1

kdyz se zobrazi 2

kdyz se zobrazi 3

kdyz se zobrazi 4

kdyz se zobrazi 5

kdyz se zobrazi 6

kdyz se zobrazi 7

10. Uprav piedchozi program tak, aby se Cisla kreslila pfiblizn¢ na thlopticce grafické plochy
podobné jako na nasledujicim obrazku:

7

1

2
3
4
5
6
7

Jaky jsi vymyslel vzorec pro vypocet y-ové souradnice?

11. V piedchozim programu se Cislo 0 kreslilo za roh grafické plochy, takze nebylo skoro
vidét. Uprav vypocet soufadnic tak, aby byla vidét vSechna ¢isla. Vysledek mtze vypadat

jako na obrazku nize:
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12. lekce

12. Vis, jak vypada padajici had z domina? Vytvotf program domino . py, ktery pomoci cyklu

a obdélniku nakresli zatim jesté stojici kostky domina:

13* Napi§ program velka pyramida.py, ktery pomoci cyklu a obdélniku nakresli

takovouto pyramidu:




