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Metodicky list Programovani v Pythonu 6. lekce

Cile lekce

« Seznamit se s konceptem barev, jejich pojmenovanim a pouzitim v grafickych
piikazech

« Pochopit duleZitost potadi, v jakém jsou kresleny piekryvajici se grafické objekty

Dovednosti
« Zakreslovani soufadnic obdélnikli na papir pfi feSeni grafickych tdloh

« Orientace v seznamu nazvu barev

Osvojena syntakticka pravidla

e Zpusob zdpisu parametru, ktery nastavuje barvu vypln¢, v grafickém piikazu
create_rectangle

Pribéh vyuky

Prvni dloha slouzi k opakovani:

1. Vytvorf program ne jvetsi_obdelnik.py, ktery nakresli co nejvétsi obdélnik tak, aby
byly vidét jeho strany (soufadnice zvol metodou pokus-omyl):

Resent:
import tkinter

canvas = tkinter.Canvas ()
canvas.pack ()

canvas.create_rectangle (2, 2, 379, 266)
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V dalsi dloze Zakiim prozradime ideu barveni a nechdme Zaky, aby program vyzkouseli:

2. Zatim jsi kreslil jednoduché prazdné obdélniky. Vytvor novy program vybarveny.py
a pomoci nésledujictho kédu nakresli vybarveny obdélnik:
import tkinter

canvas = tkinter.Canvas|()
canvas.pack ()
canvas.create_rectangle (30, 30, 130, 130, fill='red')

V jazyce Python zdpis £ill="'...'" nazyvame pojmenovanym parametrem. Tuto terminologii
neni nutné Zadkiim prozrazovat.

Nasleduji ulohy na sezndmeni se s barvami:

3. Pridej do programu vybarveny.py dalsi 3 piikazy na kresleni obdélnikti, abys dostal
nasledujici obrazek:

v

Dalsi barvy ziskas, kdyZz misto slova 'red' napiSe§ 'green', 'blue' nebo
'vellow'.

Resent:
import tkinter

canvas = tkinter.Canvas|()
canvas.pack ()

canvas.create_rectangle (30, 30, 130, 130, fill='red')
canvas.create_rectangle (150, 30, 250, 130, fill='green')
canvas.create_rectangle (30, 150, 130, 250, fill='blue')
canvas.create_rectangle (150, 150, 250, 250, fill='yellow')

Zaci pravdépodobné nebudou schopni soufadnice ur€it zpaméti, ale budou si vytvéret ndkres
obrédzku na papir a na jeho zdklad¢ teprve soutradnice urci.
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Nasledujici ulohy slouzi k trénovéni kresleni s barvami:

4. Vytvor novy program nizozemi . py, ktery nakresli nizozemskou vlajku:

Jaky ndzev ma4 bild barva?

Resent:
import tkinter

canvas = tkinter.Canvas/()
canvas.pack ()

canvas.create_rectangle (50, 50, 300, 100, fill='red')
canvas.create_rectangle (50, 100, 300, 150, fill='white')
canvas.create_rectangle (50, 150, 300, 200, fill='blue')

5. Vytvor program irsko.py, ktery nakresli irskou vlajku s barvou 'orange':

Resent:
import tkinter

canvas = tkinter.Canvas ()
canvas.pack ()

canvas.create_rectangle (50, 50, 150, 200, fill='green')
canvas.create_rectangle (150, 50, 250, 200, fill='white')
canvas.create_rectangle (250, 50, 350, 200, fill='orange')
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6. Vytvof novy program vlajka.py a nakresli takovyto obrazek:

Vlajce kterého stitu se obrazek podobd?

Resent:
import tkinter

canvas = tkinter.Canvas|()
canvas.pack ()

canvas.create_rectangle (50, 50, 300, 200,
canvas.create_rectangle (50, 105, 300, 145,
canvas.create_rectangle (120, 50, 160, 200,

fill="white')
fill="blue')
fill="blue')

N¢ekteii Zaci mohou pfijit i na feSeni, ve kterém se v modré ¢asti vlajky nebudou vyskytovat

vV,

obdélniku a ¢tyt oddélenych bilych obdélnik:
import tkinter

canvas = tkinter.Canvas ()
canvas.pack ()

canvas.create_rectangle (
canvas.create_rectangle (
canvas.create_rectangle ( 145, 120, 200,
canvas.create_rectangle (160, 50, 300, 105,

canvas.create_rectangle (160, 145, 300, 200,

50, 50, 300, 200, fill='blue')
50, 50, 120, 105, fill='white')
50 fill="white')
fill="white')
fill="white')

7. Vytvof novy program ramecek.py, ve kterém ze Ctyf tzkych obdélniki nakresli

takovyto ramecek:
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Resenti:

import tkinter

canvas = tkinter.Canvas ()

canvas

canva
canva
canva
canva

.pack ()

S.
S
S
S.

create_rectangle (10,
.create_rectangle (10,
.create_rectangle (20,
create_rectangle (360,

10,

20,

250,
10,

360,
20,

20, fill='red')
260, fill='blue')
370, 260, fill='red')
370, 250, fill='blue')

V nésledujici dloze jsou uvedeny ndzvy nékterych dalSich barev. Kdyz je Zici pozdéji budou

pottebovat,
nezkousime.

zde rychle najdou jejich nizvy a ukédzky. Zaky ze znalosti nizvi barev

8. Nasledujici obrazek vznikl ze Ctyf ¢tvercl. Prvni z nich m4a soufadnice levého horniho
Napi§ program pres_sebe.py, ktery obrazek nakresli — zvol si
libovolné ctyii riizné barvy (mohou byt jiné neZ na vzorovém obrazku):

vrcholu [50,

Pfi kresleni v Pythonu miiZeS vyuZit mnoha barev, zde je vybér n¢kterych z nich:

Blue

507.

Fr

LightBlue

SkyBlue

MediumBlue

Maroon

Plum Violet
PaleGreen YellowGreen
Yellow Khaki Gold

LawnGreen

Brown SaddleBrown
- -

-

Pink

DarkGreen

LightGray White
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Resent:
import tkinter

canvas = tkinter.Canvas ()
canvas.pack ()

canvas.create_rectangle (50, 50, 150, 150, fill='magenta')
canvas.create_rectangle (70, 70, 170, 170, fill='violet')
canvas.create_rectangle (90, 90, 190, 190, fill="'plum')

canvas.create_rectangle (110, 110, 210, 210, fill="pink'")

Mnozina barev je vyrazn¢ rozsahlejsi. VSechny nazvy lze najit v adreséfi, ve kterém je
nainstalovany Python, v souboru rgb.txt. Podobné mnoziny nazvii barev lze nalézt taktéz
na internetu, napiiklad na strince HTML Color Names.

9* Vytvof novy program norsko.py, ve kterém nakresli norskou vlajku jako na levém
vzorovém obrdzku. Ud¢lej to tak, aby se (na rozdil od pravého vzorového obrizku)
v bilych ¢astech nekiiZily ¢erné Cary:

Reseni s kiizicimi se ¢arami (tj. jako na pravém vzorovém obrazku) spoCivd v postupném

nakresleni cerveného podkladového obdélniku, bilého Sir§tho kiize (tvofeného dvéma
obdélniky) a poté modrého uzsiho kiiZe (tvofeného opét dvéma obdélniky):

import tkinter

canvas = tkinter.Canvas|()
canvas.pack ()

canvas.create_rectangle (50, 50, 300, 210, fill='red')

canvas.create_rectangle (50, 110, 300, 150, fill='white')
canvas.create_rectangle (110, 50, 150, 210, fill='white')
canvas.create_rectangle (50, 120, 300, 140, fill='navy'")
canvas.create_rectangle (120, 50, 140, 210, fill='navy')

Reseni bez kifZicich se ¢ar (tj. jako na levém vzorovém obrizku) spo&iva v nakresleni bilého
podkladového obdélniku, ctyf oddélenych cervenych obdélnikti a poté modrého kiize
(tvofeného dvéma obdélniky):
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import tkinter

canvas = tkinter.Canvas|()
canvas.pack ()

canvas.create_rectangle (50, 50, 300, 210, fill='white')
canvas.create_rectangle (50, 50, 110, 110, fill='red'")

canvas.create_rectangle (150, 50, 300, 110, fill='red')
canvas.create_rectangle (50, 150, 110, 210, fill='red')
canvas.create_rectangle (150, 150, 300, 210, fill='red')
canvas.create_rectangle (50, 120, 300, 140, fill='navy')
canvas.create_rectangle (120, 50, 140, 210, fill='navy')

Néekteii Zaci mohou pfijit i na feSeni, ve kterém se Cerné Cary nebudou kiiZzit v bilych ani
v modrych ¢astech vlajky. Toto feSeni spociva v nakresleni modrého podkladového obdélniku,
¢tyt odde€lenych bilych obdélnikl a poté ¢tyi oddélenych cervenych obdélnika:

import tkinter

canvas = tkinter.Canvas|()
canvas.pack ()

canvas.create_rectangle (50, 50, 300, 210, fill='navy')
canvas.create_rectangle (50, 50, 120, 120, fill='white'")
canvas.create_rectangle (140, 50, 300, 120, fill='white')
canvas.create_rectangle (50, 140, 120, 210, fill='white')
canvas.create_rectangle (140, 140, 300, 210, fill='white')
canvas.create_rectangle (50, 50, 110, 110, fill='red'")
canvas.create_rectangle (150, 50, 300, 110, fill='red')
canvas.create_rectangle (50, 150, 110, 210, fill='red')
canvas.create_rectangle (150, 150, 300, 210, fill='red')

10* Vytvof novy program 5_misto_3.py, ve kterém uprav nasledujici kod tak, aby
nakreslil stejny obrdzek, ale aby program obsahoval jen 3 ptikazy pro kresleni obdélnikd:

canvas.create_rectangle (90, 90, 150, 150, fill='yellow')
canvas.create_rectangle (150, 90, 210, 150, fill='red')
canvas.create_rectangle (90, 150, 150, 210, fill='green')
canvas.create_rectangle (30, 90, 90, 150, fill='red')
canvas.create_rectangle (90, 30, 150, 90, fill='green')

V této uloze predpokladdme, Ze Zici si nejdiive dany program spusti a vysledny obrazek
analyzuji. M¢€li by objevit, Ze dva oddélené cervené Ctverce (podobné jako dva zelené Ctverce)
1ze nakreslit jako jeden obdélnik, ktery je na zavér prekryt Zlutym ctvercem.
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Resenti:

import

canvas
canvas

canvas

tkinter

= tkinter.Canvas ()

.pack ()

.create_rectangle (30, 90, 210,
canvas.
canvas.

create_rectangle (90, 30, 150,
create_rectangle (90, 90, 150,

150,
210,
150,

6. lekce

fill="red"')
fill="green')
fill="yellow')



