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Programovéni v Pythonu 14. lekce

1. Napi§ program soucet_99.py, ktery pomoci cyklu zjisti, jaky je soucet Cisel
0 + 1 + 2 + ... + 99. Vysledek program vypiSe pomoci piikazu print.

2. V jazyce Python kreslime elipsy a kruhy piikazem create_oval. Vytvof novy program
elipsa.py azapi$ do néj nasledujici kod:

import tkinter

canvas = tkinter.Canvas|()
canvas.pack ()

canvas.create_oval (10, 10, 200, 150)

Vyzkousej, co program nakresli.

3. Pridej na konec programu piikaz pro kresleni obdélniku se stejnymi ¢isly, jako jsou
v ptikazu create_oval. Jakd bude vzdjemnd pozice elipsy a obdélniku?

Cisla, kterd piSeme do zdvorek v  piikazech canvas.create_oval
a canvas.create_rectangle, nazyvame parametry:

canvas.create_rectangle (x:, yvi, X2, y2)
canvas.create_oval (x1, Vi, X2, YV2)

V pifikazu create_rectangle urcovaly dvojice [x:, yil, [xz, yz] soufadnice
protilehlych vrcholi kresleného obdélniku. V piikazu create_oval urcuji dvojice
[x1, yi1l, [xz, y2] soufadnice protilehlych vrcholi obdélniku, do kterého se vepise
elipsa. Obdélnik se vSak nenakresli.

4. Pomoci ¢tvercu je mozné nakreslit véZ z kostek. Vytvor novy program vez.py a napi$ do
n¢j kéd, ktery ji nakresli. Pii kresleni vyuZij soutadnice z nasledujiciho obrazku:

[170, 50]

[160, 90]

[150, 150]

[230, 230]
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5. Diskutuj se sousedem, jak nakreslit kruh. Potom zmén predchozi program tak, aby se misto
véze kreslil sn¢huldk.

6. Napis program ufo.py, ktery pomoci alesponl péti elips nakresli UFO. Rozméry i barvy

zvol dle svého uvazeni. Inspirovat se mizes (ale nemusi$) na nasledujicim obrazku:

Barevné elipsy se kresli podobné jako barevné obdélniky pomoci parametru £i11:

canvas.create_oval (x:1, Vyi, X2, yz2, fill='barva')

7. Vytvof novy program strom.py a v ném podprogram strom, ktery do proménnych x,

y prifadi ¢isla 200, 150 a pomoci elipsy a obdélniku nakresli strom. Proménné x, y
predstavuji soutadnice stfedu horni strany obdélniku (viz nasledujici obrazek).

b 7

Korunu stromu nakresli jako zelenou elipsu se Sitkou 60 a vySkou 100. Kmen bude
predstavovan hnédym obdélnikem, ktery bude Siroky 10 a vysoky 50. Pozor, mezi kmenem
a korunou by neméla byt mezera (viz obrazek nize).
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8. Uprav predchozi program tak, aby se kreslil les. V podprogramu strom pfifad do
proménnych x, y ndhodné soufadnice a zavolej tento podprogram desetkrét.

9. Diskutuj se sousedem, jak nakreslit kruh, jestlize zn4s jeho stfed a polomér. Potom vytvor
novy program znacka.py, ktery pomoci piikazu canvas.create_oval nakresli
dopravni znacku Zdkaz vjezdu (viz obrazek niZe). Znacka bude tvofena dvéma
soustifednymi kruhy, jejichZz spolecny stfed bude mit soufadnice [200, 100]. Velky
cerveny kruh bude mit polomér 45 a bily kruh bude mit polomér 35.

10. Uprav ptedchozi program tak, aby nakreslil dopravni znacku Prijezd zakdzdn (viz obrazek
niZe). Tato znacka se od znacky Zdkaz vjezdu 1181 jen napisem uvnitf bilého kruhu.

PRUJEZD
ZAKAZAN
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11* Mimozemst'ané ndm poslali nasledujici zpravu:
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Zitejm¢ ocekdvaji, Ze jim odpovime podobné vypadajici zpravou. Napi§ program
ufo_zprava.py, ktery takovou (byt' ndhodnou) zprdvu vygeneruje.

Zjistili jsme, Ze zprdva se sklada z 256 malych elips. Elipsy jsou kreslené do mftizky, ktera
ma 18 sloupct a 12 tadkt. Kazdé policko miizky m4 rozméry 20x20. Elipsu nakresli§
tak, Ze:
* vygeneruje§ ndhodnd cisla pro potadové Cislo fadku a potfadové cislo sloupce,
vyndsobis je 20 a to budou soufadnice stiedu elipsy,
* vygeneruje$ ndhodna ¢isla od 1 do 20 pro Sitku a vySku malé elipsy,
* kdyz znés stied a velikost elipsy, tak ji nakreslis.

Toto zopakujes 256krat.



