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Programovéni v Pythonu

7. lekce

1. Vytvorf novy program dotykajici.py, ktery nakresli dva dotykajici se ¢tverce jako na
obrazku. Oba maji délku strany 100, pfitom ¢erveny méa levy horni roh v bod¢ [50, 50]

a modry ma levy horni roh v bod¢ [150, 150].

2. Vytvof novy program pozice_promenne.py, do né¢hoz opi§ koéd uvedeny niZe.
V proménnych x, y jsou ulozené soutadnice levého horniho rohu ¢tverce. Dokonci kéd
programu tak, abys pomoci uvedenych proménnych nakreslil ¢tverec se stranou délky 100:

import tkinter

canvas = tkinter.Canvas|()
canvas.pack ()

x = 100

y = 70

canvas.create_rectangle(x, y, x + ’ , fill='yellow')

3. Vytvof novy program obdelnik_promenne.py, ktery pouzije Ctyii proménné x, vy,
sirka, wvyska a na jejich zdkladé nakresli obdélnik s levym hornim rohem na
soufadnicich x, y, danou Sitkou a vySkou. Barvu si zvol podle svého. Napiiklad kdyz

bude v programu:

x = 100
sirka = 200
vyska = 50

nakresli se obdélnik jako na obrdzku vpravo:
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4. Vytvor program levy_roh.py, ktery nakresli nasledujici ¢tverce:

7. lekce

Tyto Ctverce maji spolecny levy horni roh, jehoZ soufadnice jsou v proménnych x, y.
Ctverce se postupné zmenSuji tak, Ze cerveny md délku strany 100, modry 70

a tmavomodry 40.

5. Vytvof program vedle_sebe. py, ktery nakresli tfi vzdjemné se dotykajici obdélniky:

Soufadnice levého horniho rohu prvniho obdélniku jsou uloZené v proménnych x, y.
VSechny tfi obdélniky maji stejnou Sitku a vySku — tyto rozméry jsou uloZené

v proménnych a, b.

Bude program fungovat sprdvné 1 v piipad¢, Ze hodnotu proménné a zvétsis o 20 a hodnotu

v v

proménné y zveétsis o 10? Jestli ne, program oprav.

6. Ted budes kreslit ¢tverec, jehoZ stfed ma soufadnice [x, y]
100. Souradnice x, y jsou uloZeny ve stejnojmennych proménnych. Abys mohl tento
¢tverec nakreslit, musiS vypocitat soufadnice jeho levého horniho i pravého dolniho rohu:

[? , 2]

___________

----- 100

[? 5 ?]

a jehoZ strany maji délku

Do nového programu stred_ctverce.py napi§ kdd, ktery nakresli zeleny ctverec se

sttedem [x, y] astranou o délce 100.
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7. Vytvor program tri_soustredne.py, ktery nakresli tfi ¢tverce — vSechny maji spole¢ny
stted v bodé¢ [x, y] a postupné se zmensSuji (Cerveny ma délku stran 100, modry 60
a bily 20). Predpokladej, Ze soutradnice x, y jsou uloZeny ve stejnojmennych promeénnych.

v v

Bude program fungovat spravné i v ptipad¢, Ze hodnotu proménné x zvétsis o 17 a hodnotu

v v

proménné y zveEtsis o 297 Jestli ne, program oprav.

8. Bez toho, abys ndsledujici ptikazy spoustél na pocitaci, zjisti, které z nich kresli Ctverce
(ptedpokladej, ze hodnoty proménnych x i y jsou 100):
a) canvas.create_rectangle (0, 0, 1, 1)
b) canvas.create_rectangle (10, 20, 30, 40)

(

(
c) canvas.create_rectangle (100, 150, 150, 100)
d) canvas.create_rectangle(x, y - 50, x + 50, vy)
(

e) canvas.create_rectangle (100 - 20, 70 - 30, 100 + 30, 70 +
20)

Na pocitaci za pouZiti Pythonu zkontroluj, zda byly tvé domnénky spravné.

9. Zkus (podobné jako v tuloze 6) vymyslet kresleni obdélniku, jehoZ stfed md soufadnice
[x, y] a strany maji délky a, b. Napi§ program stred_obdelniku.py, ktery
takovy obdélnik nakresli.

10. Napi§ program mimozemstan.py, ktery pomoci barevnych obdélnik nakresli hlavu
mimozemstana. Na hlavé by mély byt miniméln¢ dvé stejné oci a jedna tusta. Soutadnice
sttedu hlavy jsou uloZeny v proménnych x, y.

Bude program fungovat spravné 1 v piipad¢, Ze hodnotu proménné x zvétsis o 30 a hodnotu
proménné y zveétsis o 40? Jestli ne, program oprav.

11. P&t barevnych ctverct lezi tésn¢ vedle sebe na jedné podloZce. Velikosti stran jsou
postupné 100, 80, 60, 40, 20. Napi§ program rada_ctvercu.py, jestlize
soutfadnice levého dolniho rohu prvniho ¢tverce jsou v proménnych x, y:

Bude program fungovat spravné i v ptipad¢, Ze hodnotu proménné x zvétsis o 20 a hodnotu
proménné y zveétsis o 187 Jestli ne, program oprav.
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