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Uvod, cile a struktura materidlu

Uvod, cile a struktura materialu

Tento text je pokraCovanim a rozSitenim prvniho metodického materidlu o pouzivani
edukacniho softwarového prostiedi Vylety saska Tomdse pod nazvem Zacindme v ZOO. Pfi
jeho psani jsme vychazeli z predpokladu, Ze ¢tenar — zfejmé pedagog materské skoly, resp. 1.
stupné ZS — se uZ? obeznamil s nasim softwarovym prostfedim, zna $agkav svét ZOO a vénoval
se prvnim péti aktivitdm, které detailné popisovala predchazejici publikace (pokud ne,
doporucujeme, abyste s détmi ve tfidé nejprve pracovali podle metodického materialu Vylety
saska Tomdse: Zacindme v ZOO). Toto pokracovani uz tedy nevysvétluje prvky a chovani prostredi
Vylety saska Tomdase, ale chce pedagoglim poradit, jak
s prostfedim dale pracovat, jak naplfiovat jeho dalsi vzdélavaci cile a zaroven jak pfispét
k rozsiteni a dalSimu rozvoji digitdlnich dovednosti a kompetenci déti.

Tato publikace ¢tenarlim predstavuje dalsi svét Saska Tomase, a to konkrétné prostredi zahrady
— proto jsme ho nazvali Do zahrddky na dobritky. Opét usilujeme o to, abychom pedagogovi
pomohli realizovat komplexni vychovné-vzdélavaci cCinnosti s bezpecnym, pfimérenym
a produktivnim vyuzitim modernich digitalnich technologii k osobnimu rozvoji déti ve vSech
jejich vyvojovych oblastech. Podobné jako v prvnim metodickém materidlu, i nyni je nase
softwarové prostfedi —se kterym budou déti pracovat na interaktivni tabuli—jen jednou slozkou
souboru €innosti, které dale oznacujeme slovem aktivita (neboli program uloh s ¢asovou dotaci
jednoho dne). Obsahem publikace jsou naméty na pét aktivit, které mliZze pedagog ve své tiidé
realizovat napt. jedenkrat tydné, tj. v pribéhu péti tydn(.

Vychazime tedy z pfedpokladu, Ze nejen vy, ale i déti navitévujici vasi mateFskou $kolu, resp. ZS
uz Saska Tomase a jeho ZOO dobre znate. Ted tedy zménime prostiedi a opét v rldznych
kontextech pouZijeme vSechny jeho mapy a Urovné (pravidla A aZ F); budeme s détmi opakovat
¢innosti, které uz znaji, ale také iniciovat dalsi, abychom utuzili a dale rozvijeli jejich dovednosti
pfi praci s digitalnimi technologiemi a edukaénim softwarem. Nasim cilem také je:

e aby si déti postupné zvykaly na korektni terminologii, aby samy pouzivaly a pfimérené
svému vyvoji rozuméli pojmim jako pfikaz, zaddme prikaz, Tomds vykond
prikaz, program, sestavime program, pripravime program, Tomds ted uskutecni nds
program, bude vykondvat kroky (pfikazy) v programu... apod.,

e aby si déti postupné uvédomovaly, Ze mnoha zatizeni v nasem kazdodennim Zivoté se
chovaiji podle instrukci (programu), které jim byly zadany. Snazime se déti motivovat,
aby dokazaly vymyslet, naplanovat, popsat a pripadné i nakreslit sv(j vlastni scénar
chovani nékterého digitalniho zafizeni nebo virtualni ,,osoby”, jakou je SaSek Tomas.
Déti se tak nauci premyslet o tom, co je jejich cilem a jak ho mohou pomoci svého
programu — a zafizeni, které programuji — dosahnout.

Nase praktické zkuSenosti z prostiedi materskych skol (ale také vysledky vyzkumu a akademické
zkusSenosti ze zahranici) potvrdily, Ze pfimérené a dobre naplanované pouzivani digitalnich
technologii mize podpofit komplexni rozvoj déti ve vSech vyvojovych oblastech, s dlirazem na
rozvoj jejich informacnich kompetenci a digitalnich dovednosti — a to v kontextu, ktery vyplyva
z obsahu Skolniho vzdélavaciho programu pro mateiské gkoly. Obsah a organizaci jednotlivych
aktivit jsme vSak navrhli tak, aby vytvarely mnoho pfilezitosti nejen
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k rozvoji kognitivnich kompetenci déti, ale také k rozvoji kompetenci intrapersonalnich,
ucebnich, psychomotorickych, komunikacnich a socialnich. Také v tomto metodickém materialu
klademe dlraz na hru a uceni se feSenim problém(, objevovanim, tvorbou, diskusi,
vyjadfovanim svych postojl, motorickymi ¢innostmi apod.

Jaka je struktura jednotlivych vzdélavacich aktivit

NasSe aktivity jsou primarné zaméreny na skupinovou praci s celou tridou péti- az Sestiletych
déti materské Skoly. Kazda z péti aktivit ma z hlediska organizace vzdélavaciho procesu
podobnou strukturu, obvykle se sklada z pripravné faze a Ctyr az péti etap vlastnich ¢innosti.

V pripravné fazi si pedagog peclivé promysli, co bude potrebovat, a pripravi tradi¢ni ucebni
pomlcky, ale i digitalni zdroje (v primérené kvalité a kvantité), a to nejen pro vlastni potiebu,
ale také pro déti, které je budou nasledné vyuzivat v ramci edukacni aktivity (napf. hardware,
softwarovy program, digitalni kameru a fotoaparat, mikroskop, tiskarnu, Skype apod.).

V popisu pfipravné etapy vzdéldvaci aktivity rovnéz navrhujeme edukacni situace béhem
ranniho shromazdovani déti (déti napf. zaCnou rano hrat konstruktivni hry, namétové hry,
vystrihuji obrazky, fotografuji, kresli v programu RNA, seznamuiji se s planem ¢innosti metodou
ranniho vzkazu apod.). Snazime se, aby nasledna hlavni edukacni ¢innost dne plynule a logicky
navazovala na ranni motivacni fazi.

Prvni (motivacni) etapa ma obvykle organizacni formu hromadné (frontalni) ¢innosti s celou
tfidou. Promyslené volime konkrétni motivacni strategie, jejichz ucelem je, aby se déti
emocionalné vZily do dané situace a soustredily se na ¢innosti vykonavané v pribéhu edukacni
aktivity.

V dalsich etapéach volime zejména skupinovou formu prace, ktera vétsinou probiha ve Ctyrech
edukacnich koutcich. Pedagog se vsak muzZe rozhodnout i jinak. DlleZité je, aby zohlednil pocet
déti ve tridé (pro hladky pribéh edukacni ¢innosti volime skupiny po péti az Sesti détech) a také
to, Ze primarni cile nasSi metodiky napliujeme v digitalnim koutku u interaktivni tabule
a v matematicko-logickém koutku prostfednictvim pracovnich listd. Napln ¢innosti zbyvajicich
dvou koutku si pedagog zvoli bud podle naseho navrhu, nebo podle vlastniho uvazeni (avSak
vidy s ohledem na cil edukacni aktivity).

Rozdéleni déti do skupin mizeme provést bud ndhodné, nebo cilené. Ke druhému zpisobu
pristupujeme, jestlize je zapotiebi vytvofit rovnocenné skupiny (vzhledem k osobitosti
jednotlivce, napf. feCovym, pohybovym, vztahovym apod.), pficemz vidy vychazime ze zaméreni
a plnéni konkrétni ulohy.

Pfi rozdélovani déti do skupin mGzeme pouzit napf. Ctyri druhy visacek s barevnymi obrazky
zvirat, ovoce a zeleniny, které si déti zavési na krk (obrazky vybirame s ohledem na téma, které
se objevuje v edukacni aktivité), nebo vyuzijeme otisk barvy (Ci razitka) na ruce déti apod.
S détmi si uréime pravidla prace ve skupiné. Zvolime vedouciho, ktery bude zodpovédny za
¢innost celé skupiny. Dohodneme se na postupu, jak budeme ulohy v jednotlivych edukacnich
koutcich plnit, jakd bude posloupnost Ukond. Vysvétlime détem, Ze kamarada, ktery pracuje,
nevyrusujeme a pomuUzeme mu, pokud nas o to pozada. Skupiny se priblizné po 15 az 20 minutach na
dohodnuty signal (napf. zazvonéni budiku nebo mobilniho telefonu, smluvené slovo pedagoga apod.)
presunou do dalSiho edukacniho koutku.

Organizace vzdélavacich aktivit klade diraz na kompetence pedagoga ridit tuto ¢innost jako
vzajemnou interakci mezi nim a ditétem a mezi détmi navzajem. Dominantni nadale zlstava
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skupinova forma prace, ale dle potreby je zafazena také frontalni, pfipadné individualni forma
prace (tedy prace s jednotlivcem), resp. jejich kombinace.
Vychovné-vzdélavaci ¢innost v ostatnich tfech edukacnich koutcich uskuteénujeme s détmi
inovativnim zplUsobem, se zamérenim na vzdélavaci oblasti RVP. Volime moderni metody,
netradicni strategie a pro déti atraktivni aktivity.

Pracovni listy

V tomto metodickém materidlu pouzivame také pracovni listy a jiné dopliujici pomucky,
kterymi chceme praci u interaktivni tabule obohatit o dalsi ¢innosti, které pfispivaji k rozvoji
stejnych dovednosti a kompetenci déti, ale s vétSim podilem motorické prace. VSechny pracovni
listy najdete v priloze tohoto metodického materiadlu. Pedagog si je v ramci pfipravy na
konkrétni aktivitu mazZe vytisknout nebo nakopirovat. Pracovni listy Ize v nékterych aktivitach
vyuzit k individualni praci — v tom pripadé bude pedagog potrebovat tolik kopii, kolik je ve tfidé
déti; jindy je vhodné zaradit praci ve dvojicich — v takovém pripadé si pedagog pripravi polovi¢ni
pocet kopii.

Pracovni listy 2 a 4 obsahuji tfi Ulohy, pficemz kazda je na samostatné strané. Je na vdli
pedagoga, ktery zna déti ve své tridé nejlépe, aby posoudil, zda ve stanoveném casovém limitu
15 minut stihnou vyresit jen jednu z téchto uloh, nebo dvé, pripadné i tfi. Podle toho, jak se
rozhodne, si pedagog pfipravi bud' jen list Pfiloha 2a, nebo listy 2a a 2b, pfipadné vSechny tfi
ulohy 2a, 2b a 2c¢ (podobné bud'jen 4a, nebo 4a a 4b, pfipadné vsechny tfi ulohy).

JelikoZ nepredpokladame, Ze maji pedagogové k dispozici barevnou kopirku nebo ze mohou
vyuZivat ve vétSim mnozZstvi barevny tisk, vSechny pracovni listy jsou cernobilé. V pripadé
prostiedi Vylety saska Tomdse je situace slozitéjsi, protoZe v kazdé mapé hraji barevné balonky
dllezitou ulohu ,kédd“, kterymi oznacujeme konkrétni kfizovatky v mapé. V pracovnich listech
jsme proto tyto , kédy” nahradili jednoduchymi ¢ernobilymi geometrickymi utvary:

D] D] D] D] D]

Ktery tvar je prifazen jaké barvé, vsak viibec neni podstatné — dullezité je, Ze kazdy balonek se
znackou urcuje v mapé zahradky, ke které kfizovatce ma Tomas na své prochazce pokracovat.

Ponékud odlisné jsou Prilohy 3 a 5. V pfipadé Prilohy 3 si déti pred vlastni ¢innosti (v rdmci ranni
pfipravy na aktivitu) nejprve vybarvi vSech 15 balonk( a nastfihaji je na obdélnikové karticky,
které budou pozdéji vyuzivat pfi praci s interaktivni tabuli a prostfedim Vylety saska Tomdse.
V tomto ptipadé tedy bude barva balonku dilezita.

Také u Prilohy 5 budou déti odpovidajici stranu nejprve vybarvovat, avsak jako soucdst své

¢innosti v matematicko-logickém koutku. Vybarvenou stranu si potom rozstiihaji na jednotlivé
obrazky, které pouziji pfi navrhovani, kresleni a lepeni nové zahrady pro Tomase.
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Se zbyvajicimi pracovnimi listy lze plnohodnotné pracovat u stolkli (tedy mimo tabuli)
v ¢ernobilych kopiich. Maji-li déti po dokonéeni pozadované Cinnosti jesté ¢as a chut, mohou do
kazdé mapy na papiru dokreslovat rtzné barevné kulisy, vybarvovat ji apod.

Pobyt venku

Inovativni pedagog organizuje vyuku také mimo tfidu, napr. i béhem pobytu venku. Edukacni
aktivity uskutecnované béhem pobytu venku ndm dovoluji, abychom délali véci jinak nez ve
tridé. Venkovni prostredi dava détem svobodu pfi zkoumdni a pouzivani vlastnich smysl{. Proto
je vhodné, abychom vyuku venku podpofili také vyuzZivanim primérenych digitalnich
technologii: digitalniho fotoaparatu a kamery, digitdlniho mikrofonu se zaznamnikem,
notebooku, digitdlniho mikroskopu apod. Détitak budou mit prilezitost vzdélavat se a
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soucasné byt fyzicky aktivni. Vyuzivani téchto technologii pti pobytu venku (napft. pfi vychazce
do blizkého okoli, do pfirody, pfi aktivitach na skolnim dvore, pfi riznych exkurzich apod.) je
vysoce motivujicim faktorem pro hru a uceni.

Digitalni technologie vSak vyuzivdame venku pouze za predpokladu, Ze déti uz ovladaji jejich
pouzivani ve tfidé. Zaciname s jednodussimi pomulckami — digitdInim fotoapardtem. Jeho
prostfednictvim (a pozdéji i dalSimi pomlckami) mizeme podpofit spolupraci a nadSeni déti,
rozvijet jejich schopnosti fesit problémy a pfispét k uceni se zplsoby, které by jinak nebyly
mozné: déti napf. fotografuji pozorovany objekt, digitdlni kamerou nahravaji kratka videa o tom,
jak roste zelenina nebo ovoce, na digitdIni mikrofon nahravaji rozhovor a rizné zvuky pfirody,
digitdInim mikroskopem ptipojenym k notebooku pozoruji strukturu kmene ovocnych stromu,
jejich listy, kvéty, plody, drobny hmyz apod. Edukacni aktivity realizujeme v dopolednich
hodinach, ale také v ramci odpolednich ¢innosti (napf. ve spolupraci s rodici).
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Aktivita 1
Poprvé v zahrade

Béhem této Cinnosti:

e si budeme s détmi povidat o zahradé; rekneme si, kde obvykle zahrada byva a kdo se
o ni stard, co déla zahradnik a zahradkar (rodice a prarodice, ktefi se o zahradu staraji,
resp. v nasi herni situaci také zahradnik Sasek Tomas), co se v zahradé péstuje a proc,
které ovocné stromy v ni najdeme, ktera zelenina roste na zahonech a jak mezi zahony
chodime (a pokud je zahrada velk3, jak se v ni orientujeme a po jakych chodnicich v ni
chodime),

e détise pravdépodobneé poprvé setkaji se svétem Zahrada v softwarovém prostredi Vylety
Saska Tomdse, pripomenou si, jaké ulohy fesily v prvnim svété ZOO, jak se vtomto
prostiedi ovladd Tomas, jak se pomoci maringotky méni mapy a pravidla hry, které
pomocniky pouzivame, jak do mapy pridavame dalsi kulisy apod.

Praci déti roz¢lenime na Ctyfi etapy: v prvni a tfeti budeme pracovat s celou tfidou na koberci
ve tfidé. BEhem druhé etapy budou déti rozdéleny obvyklym zplisobem na Ctyfi skupiny: prvni
bude pracovat u interaktivni tabule a dal3i tfi v konkrétnich edukaénich koutcich. Ctvrtou etapu
¢innosti mGzeme realizovat bud pred obédem, nebo po obédé pri pobytu venku na skolni
zahradé nebo v parku.

Priprava Cinnosti, ucebni zdroje

Co pripravi pedagog:

e tradicni ucebni zdroje — kreslici material, obrazkové casopisy, vykresy, lepidlo, obrazky
odévl, nlzky, karticky, obrazky ovoce a zeleniny, rekvizity pro fotoateliér, dérovacku,
stuzku, détské zahradni naradi,

e obrazky — piktogramy na rozdéleni do skupin a na jejich oznaceni, pfesypaci hodiny nebo
jinou pomucku na méreni ¢asu pro vymeénu skupin v druhé etapé,

e software a hardware — interaktivni tabuli a notebook se softwarovym prostredim Vylety
Saska Tomase, digitalni mluvici skfipce nebo jiné podobné zafizeni na zadani uloh pro
déti ve treti skuping, digitalni fotoaparat, pfipadné kameru na dokumentovani ¢innosti,

e dostatecny pocet kopii pracovniho listu z Pfilohy 1 (déti budou pracovat ve dvojicich,
pedagog si proto pripravi minimalné polovi¢ni mnozZstvi, nezZ je celkovy pocet déti).

Co délaji v pripravné fazi déti: V rannich hodinach se seznami s planem edukacnich ¢innosti dne
(vyuzivdame metodu ,,ranniho vzkazu®):
e Hraji namétovou hru na prodavace ¢asopisd v novinovém stanku.
e Rouzvijeji konstruktivni hru ze stavebnic na téma V zahradé (stavéji chodniky pro
zahradnika, cesty pro traktor na sbér Urody apod.).
e Prohlizeji si barevné ¢asopisy, détské encyklopedie, ¢asopis Zahradkar.
e Vysttihuji obrazky z ¢asopisd — ovoce, zeleninu, zahradni naradi a stroje (sekacky),
studnu, zahradni ndbytek, ovocné stromy apod.
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Organizace a prlbéh Cinnosti

Etapa 1, se vSemi détmi v kruhu

Déti motivujeme fiktivni poStovni zasilkou, kterd pfisla do Skolky: otevieme velkou obalku, ve
které se nachazi ¢asopis Zahradkai. Cteme titulni stranu, listujeme €asopisem, prohlizime si
barevné obrazky. Zamyslime se nad tim, proc¢ jsou ovoce a zelenina zdravé, jak vypadaji, kde
rostou, jakou maji chut a barvu. Pfiblizime détem povolani zahradnika, co dél3, jaké naradi pfi
praci pouziva apod. Hovorime s détmi o tom, Ze si vytvorime vlastni ¢asopis o zahradce, co
bychom v ném chtéli mit, jaké obrazky, co do néj nakreslime a ,napiSeme”, co bychom
redaktorm casopisu mohli navrhnout apod. Rozhovor rozvijime v souladu s aktudlni vyvojovou
urovni déti.

Etapa 2, skupinova edukacni ¢innost

Déti budou pracovat ve ¢tyfech skupinach v rlznych edukacnich koutcich, v kazdém stravi
priblizné 15 minut, pedagog obvyklym zplUsobem zabezpedi stfidani skupin. Celd druha etapa
potrva asi 60 minut.

Prvni skupina (u interaktivni tabule)

Déti se po Case znovu setkavaji se Saskem Tomasem, tentokrat vSak ve svété Zahrada. Vétsina
z nich si bude pamatovat na Tomase i na zpUsob, jak ho ovladame, jak nam prostredi zadava
ulohy, kdy musime kam kliknout, jakou ulohu hraji barevné balonky, jak pomoci maringotky
nastavujeme pravidla, podle kterych budeme hrat, jak ménime mapu zahrady apod. Je na
pedagogovi, aby zvazil, které ovladaci prvky prostfedi je tfeba détem pfipomenout a jak
podrobné. Postup prezentujte uz pfimo ve svété Zahrada.

Poznamka: Jestlize jsou ve tfidé déti, které se s SaSkem Tomasem jesté nesetkaly, pedagog je
predem seznami s programem individualné nebo v malé skupince a pouZije pfi tom svét ZOO
a aktivity z prvni metodické prirucky.

Z pohledu rozvoje informacénich kompetenci a digitalnich dovednosti je hlavnim cilem této
aktivity prfipomenout si zpisob ovladani prostredi a fesit konkrétni Glohy pfimym fizenim $aska
Tomase (tedy zplsobem zaddm prikaz a ten se ihned vykond), a to nejdfiv libovolné — podle
vile déti — od jednoho druhu ovoce ¢i zeleniny k jinému, pres nékolik kfiZovatek oznacenych
balonky nebo podle toho, kam chce jit sdm Tomas (p¥i hfe podle pravidel B). Ulohy zfejmé
budou pro déti vcelku jednoduché, pedagog se pfi této ¢innosti zaméfi na to:

e aby peclivé ovéril (diagnostikoval), zda vSechny déti ve skupiné rozumi prostiedi Vylety
saska Tomdse, chapou funkci barevnych balonkl a zplUsob ovladani Tomase, tedy jeho
primé fizeni do libovolného cile na mapé nebo do cile, ktery pfi hie podle pravidel B urci
sam Tomas,

e aby se déti ucily vnimat mapu na interaktivni tabuli jako celek, aby ji nejdfiv vidy celou
prozkoumaly o¢ima, zamyslely se a diskutovaly o rtznych variantach cest, prechodech
po mustcich apod.,

e aby déti u kazdé mapy (na které je to mozné) vymyslely rlizné alternativni cesty a diskutovaly
o nich. K tomu nam dobre poslouZzi mazany krtek, ktery mGze napf. na
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druhé, ctvrté nebo paté mapé zablokovat nékteré cesty, a déti budou mit za ukol hledat,
zda mlzZze Tomas dorazit do cile i jinudy (a pokud ne, tak proc),

e aby sidéti zopakovaly a upeviovaly spravnou terminologii, napf. zaddme pfikaz; kdyz se
dotkneme Zlutého balonku, zaddme Tomdsovi pfikaz: BéZ na nejblizsi kriZovatku se
Zlutym balonkem; start; cil; Tomds tento prikaz vykond; fidime Tomdse apod.

V Uvodu navrhneme détem, Ze si dnes budeme hrat ve svété Zahrady. Nékdo ze skupiny tedy
zvoli na uvodni obrazovce zahradu, nasledné se ndm zobrazi prvni mapa a budeme hrat podle
pravidel A. Dtiv nez zacheme Tomase vodit po cestach, je treba motivovat déti, aby si (vsedé na
koberci pred tabuli) pozorné prohlédly celou mapu. Rekneme si, kolik je na mapé kfizovatek
a jakymi balonky jsou oznacené, které ovoce a zeleninu Tomas v této zahradé péstuje apod.
Navrhneme détem, aby vyzkousely, co se stane, kdyZ se dotknou jednotlivych cilovych bodd.
Potom si spole¢né pripomeneme, jak miZzeme Tomase fidit, aby ze svého stavajiciho mista
presel k cili, tedy k jinému ovoci nebo zeleniné. Je dlilezité, aby kazdé dité mélo moznost vyresit
alespon jednu ulohu, tedy zavést Tomase do jiného cile podle vlastniho rozhodnuti.

Déti ve skupiné u tabule vytvofi dvojice a pracuji nasledovné: Nejprve se spolu dohodnou
a poté oznami ostatnim, kam chtéji Tomase zavést. Jeden z dvojice zlistane sedét na koberci
a diktuje druhému, ktery prikaz ma Tomasovi zadat — ze startu az do nového cile. Druhy clen
dvojice u tabule jen vykonava prikazy, které mu dité sedici na koberci zadava.

Pokud jsou déti pfi této aktivité Uspésné, brzo prejdeme na druhou mapu a pravidla B (tuto
zménu provede na tabuli nékteré z déti).

@) ) ) )

YT

() (& (@) | O s

Pfipomeneme si, ¢im se pravidla B lisSi — Tomas nam v bubliné nad svou hlavou oznamuje, kam
ho mame zavést. Tento cilovy bod se souéasné zobrazi na pravém okraji panelu s programem
(viz obrazek). Pfipomeneme si s détmi také funkci tohoto panelu a spole¢né si vS§imame, co pfi
kazdém nasem dalsSim prikazu (tedy volbé a dotyku dalS$iho barevného balonku na tlacitkach na
pravém okraji tabule) pribude na hornim panelu.
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Pfi feSeni Uloh pracujeme opét ve dvojicich. Po dokonceni kazdé ulohy se déti ptame, zda si
Tomas mohl zvolit i jinou cestu, nebot chceme, aby déti uvazovaly o rtiznych alternativnich
reSenich. Porovnavame varianty a nasledné s détmi diskutujeme, ktera z alternativ je kratsi
a ktera delsi.

Pokud déti tuto ¢innost bez probléma zvladaji, navrhneme jim:

e aby poutzily panel s kulisami a do zahrady pridaly vice prvka (napft. i tak, Ze kulisy ¢astecné
zakryji nékteré k¥izovatky nebo cilové body),

e aby do mapy pridaly sovu,

e aby do mapy pridaly krtka, napf. na druhé nebo ¢tvrté mapé, a aby si navzijem
vyhrabdvaly na cestach krtince, a tak blokovaly nékterd alternativni reseni cesty k cili.
Déti si brzy uvédomi, Ze by tak mohly zablokovat vSechny cesty. Krtka tudiz museji
pouzivat s rozumem, pfipadné pomoci lopatky nékteré hromadky hliny odstranit.

Te v A 3N

Druha skupina (v matematicko-logickém koutku)

Déti budou pracovat ve dvojicich. Na pracovnim listu z Pfilohy 1 je v horni ¢asti zobrazena mapa
Tomasovy zahrady (jina nez déti znaji ze softwarového prostiedi). Misto Saska Tomase si vSak
museji ve tfidé najit nahradu — malou figurku z néjaké hry nebo stavebnice. Jedno dité z dvojice
potom zaddva druhému ulohy typu: Tomds je u hrusky a chtél by jit k jahodé... Druhé dité polozi
hraci figurku k hrusce a hleda cesticky, kterymi m(ze Tomase dovést k jahodé. Pedagog klade
dliraz na to, aby dité ¢innost komentovalo: Ted' je Tomds u hrusky. Odtud pijde po cesticce
k balonku s trojuhelnikem, potom k balonku s mésickem, potom... aZ nakonec dorazi k jahodé.

V ramecku ve spodni ¢asti pracovniho listu je seznam vsech cilovych mist, ktera ma Tomas
navstivit (viz nasledujici obrazek). Jakmile dité daného bodu dosdhne, navstivené misto si
v ramecku zakrouzkuje. V nasem prvnim prikladu by to nejprve byla hruska (tam Tomas zacinal)
a potom jahoda (tam ho déti zavedly).

Déti se mohou pfi vzdjemném zaddvani uloh stfidat. Jejich cilem vsak je, aby Tomas postupné
(v libovolném poradi) navstivil vSechny druhy ovoce a zeleniny v této zahradé.

Kdyz se to dvojici déti podati, mohou si vzit pastelky a do zahrady na pracovnim listu domalovat
dalsi prvky (stromy, zvifata nebo lidi), a to podle vlastniho uvazeni. Pracovni list obé déti
podepiSou.
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Ve 3 (

......................................................................................

Treti skupina (v komunikacnim koutku)

Zde maji déti pripravené vykresy velikosti A4, kreslici material, obrazky, stuzku na svazani,
lepidlo a opisovaci karticky MALY ZAHRADKAR; AUTORI VYDANI — (podle konkrétni situace)
DETI ZABKY; ROK VYDANI 2014; MOJE ZAHRADKA; NARADI PRO ZAHRADNIKA; ZAHRADNI
NABYTEK; RECEPTY NA ZDRAVE ZELENINOVE JIDLO.

Zadani uloh v tomto koutku jsou pro jednotlivé skupiny nahrana na mluvicich skfipcich
a oznacena piktogramem kazdé skupiny. Skupina, ktera sem pfijde, si vybere svij kolicek, déti
si vyslechnou zadani ulohy a potom ji za¢nou plnit: vyrabéji stranky Casopisu, opisuji z karticek
sprdvny nazev pro svlj ¢asopis z ,,opisovacich” karticek (resp. mohou kartic¢ky s textem pfilepit
na vykres). Pedagog poté dérovackou perforuje vSechny dokoncené stranky casopisu a jedno
z détisvaze stranky barevnou stuzkou. Vysledek ¢innosti — ¢asopis ,,Maly zahradkar” —bude
vystaven v Satné k nahlédnuti rodi¢iim.

Zadéni pro skupinu Vyrobte prvni (titulni) a posledni stranu
s piktogramem casopisu ,,Maly zahrddkar”, aby se libila vam
zahradnika: i vasim rodi¢um. MuZete kreslit, lepit obrdzky

a pismena nebo psdt. Na posledni stranku
nezapometite nakreslit ¢arovy kod.

Zadani pro skupinu Navrhnéte a nakreslete, co by mél zahradnik

s piktogramem ovoce: péstovat na zahradé — které ovoce a kterou
zeleninu.

Zadani pro skupinu Zahradnik ma na zahradé spoustu prdce. Pomozte

s piktogramem zeleniny: MY vymyslet a nakreslit pomocniky. Co vsechno
by mohl pouZit pri prdci na zahradé? Porad'se
také s kamarddem.

Zadani pro skupinu Vymyslete, kde by se ¢loveku v zahradé
s piktogramem dobre odpocivalo po prdci, a nakreslete na
zahradky: tomto misté zahradni ndbytek.

12
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Dobry tip: Dalsi stranky ¢asopisu mohou déti, budou-li chtit, vytvaret napr. v kreslicim programu
RNA na interaktivni tabuli, tabletu ¢i notebooku, Ize pouzit digitalni fotografie vlastni zahradky
rodi¢d nebo pofizené na vychéazce apod. Casopis je moiné pribéiné dopliiovat o dalii zajimavé
stranky, napr. o veselé pribéhy, versiky, hadanky, hlavolamy apod.

Ctvrta skupina (v uméleckém koutku)

Tento koutek bude predstavovat fotoateliér zahradnika. Umistime do néj digitalni fotoaparat,
rdzné rekvizity a pomucky jako holinky, zastéru, klobouk, Cepici, bryle, vousy, détské zahradni
naradi — zahradnické nazky, hrabé, ry¢, konev, kolecko, kvétiny, makety ovoce a zeleniny apod.
Ukolem déti bude vybrat vhodné obleéeni pro zahradnika, vybavit ho dal$imi zahradnickymi
rekvizitami a vyfotit ho do Casopisu ,Maly zahradkar”. Déti vymysleji rlzné postoje a scénky,
a to jednotlivé, ve dvojicich nebo ve skupince. Jedno dité je vidy fotograf, ostatni se pfipravuji
na fotografovani. DodrZzujeme pravidlo, Ze kazdé dité si ve skupiné vyzkousi roli fotografa.
Zhotovené fotografie pedagog uloZi do pocitace a v zavérecné etapé je skupinky prezentuji pred
celou tridou. Vytisténé fotografie nakonec nalepime do ¢asopisu ,Maly zahradkar”.

Po skonceni prace v jedné skupiné (pfiblizné po 15 minutach) se déti vymeéni a opakuji vyse
popsané aktivity.

Po dokonceni druhé etapy se vSechny skupiny spoji a tfeti etapu opét realizuji v kruhu
uprostred tridy. Tabuli uz dale nebudeme pouzivat.

Etapa 3, reflexe

V této Casti aktivity vedeme s détmi spolecny rozhovor. Détem klademe otazky: Co jsme délali?
Co jsme vidéli? Jakou barvu mély balonky? Co bylo pro tebe tézké? Co té nejvic bavilo? Co se ti
podarilo a co ne? Jak se vam pracovalo ve dvojicich? Z ¢eho jsi mél radost? Co délal Tomas, jak
chodil po své zahradé? Jak jsme ho fridili? Vykondval nase prikazy? VSimli jste si panelu
s programem? Co na ném bylo? Co délala sova? Kdo ti pomohl vyresit problém, ktery kamarad?
Co délal krtek? Podarilo se ti najit i jinou cestu? apod.

Ptame se také na Cinnosti v ostatnich koutcich: Jak se ti pracovalo s pracovnim listem? Bylo to
pro tebe tézké, nebo lehké? Co ti délalo problémy? Déti prezentuji ¢asopis ,,Maly zahradkar”.
Taktéz predstavuji vlastni vytvarné navrhy obleceni pro zahradnika a zahradniho nabytku. Na
tabuli si spole¢né promitneme fotografie, které déti pofidily ve fotoateliéru. Jednotlivé skupiny
svoje fotografie komentuiji.

Etapa 4, pobyt venku

Pokud mame moznost, rozdame détem na Skolni zahradé détské hrabé, motycky, lopatky,
smetaky aj. a zahrajeme si na zahradniky. Déti okopavaji kvétinové nebo zeleninové zahony,
zametaji chodniky, hrabou listi a odvazeji ho na koleckach. Zalévaji kvétiny, zahony a stromy na
zahradé. Svoji pracovni Cinnost dokumentuji pomoci digitalniho fotoaparatu nebo digitalni
kamery. Fotografie z celého pribéhu aktivity na zavér jesté nahrajeme do fotoramecku
a vystavime v Satné rodicim k nahlédnuti.
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Vychovneé-vzdélavaci cile aktivity

Pfipomindame, Ze v metodickém materidlu Zacindme v ZOO jsme na zavér kazdé kapitoly
podrobné charakterizovali vychovné-vzdélavaci cile pfislusnych ¢innosti. V tomto
metodickém materidlu je uz neopakujeme, jen zdliraziiujeme a dopliiujeme ty, které jsou
rozsirujici a charakteristické pro praci v Tomdasové svété Zahrady.

Z pohledu rozvoje Z pohledu rozvoje informacnich
klicovych kompetenci kompetenci a digitalnich dovednosti
Obsahovy e prdce s interaktivni tabuli * prirozend a automatizovand prdace
standard a dalsimi digitdInimi technologiemi; s interaktivni tabuli a dalsimi
prdce s edukaénim programem digitdlnimi technologiemi,
Wylety $aska Tomdse, e prirozend a automatizovand prdce se
e prdce zahradnika, prdce v zahrade, zdkladnimi prvky edukacniho
péce o zahradu a &innosti pFi softwarového prostiedi Vylety Saska
péstovdni zeleniny (na $kolni Tomdse, a to konkrétné: volba svéta na
zahrad8), tvodni obrazovce, prdce s maringotkou
e ochrandfsky postoj k pfirodé. a jejimi fidicimi prvky, volba mapy
a pravidel hry, Fizeni Tomdse
pomoci prikazi, prdce s panelem
pomocnikd, prdce s panelem kulis
apod.,
e elementdrni informatické problémy —
u interaktivni tabule, ale také na papire,
e prdce s mapou jako celkem, orientace
podle rozliSovacich bod,
e fixace pojmu prikaz, zaddni prikazu,
vykondni prikazu,
e upravovdni prostredi virtudini zahrady
podle viastniho uvdZeni.
Vykonovy Dité: Dité:
standard e Samostatné a tvorivé pracuje e Primo ridi Saska Tomdse zaddvdnim
s détskym edukacnim programem. prikazu — podle vlastniho zémeéru
e Samostatné a ucelné pouZivd (libovolny cil), sleduje okamZité
digitdini technologie k pozndvdni a a jednoznacné vykonani prikazu na
sebevyjddreni. tabuli.
e Vyslechne si zaddni dlohy z digitdlniho ® Pfimo Fidi Saska Tomdse podle
zvukového zafizeni a zaddni spini. externiho zdméru (dany cil).
e Ve skupiné vytvdri spolecny produkt — ® UCi se vnimat mapu zahrady jako celek,
casopis. jako symbolickou reprezentaci redlné
e Prakticky uplatriuje ndvyky situace, orientovat se v ni pomoci
péce o pfirodu. rozliSovacich bod( na kriZovatkdch.
e Umi ucelné a bezpecné zachdzet e Zkoumd alternativy fesSeni jednoho
s hrébémi, motykou a konvi. problému a uvaZuje o nich.

e Priprdci s pracovnim listem ridi druhé
dité (vydadva prikazy), vykondva prikazy,
zaznamendvd (eviduje) dosaZené cile.
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Rozvoj
kompetenci

Strategie
vychovné-
-vzdélavaci
¢innosti

Dite:

o Logicky premysii pfi reseni

problému.

e Vyhleddvad cestu na mapé.

e Projevuje radost ze samostatné
vyreSeného problému, z vlastniho
vytvoru.

e Samostatné ovilddad fotoapardt.

o Umi si pribliZit fotografovany objekt.

e UCcise pracovat se zahradnickym
ndradim.

e samostatné reseni uloh a problém,
e uceni se resenim problému, rozhovor,
diskuse, kresleni, konstruktivni hra,

vystrihovani a nalepovani, rizné
integrované cinnosti s digitdlnimi
technologiemi, prdce s détskou
knihou,

e praktické ¢innosti v zahradé.

Dite:
e Samostatné i ve skupiné hleda reseni

problému, diskutuje o problému
a o jeho resent.

Pouziva digitdlni technologie k
sebevyjddreni a seberealizaci.
Aktivné a prirozené pouzivd riizné
digitdIni technologie

k prijeti zaddni ulohy, na vyreseni
problému, na vytvoreni produktu.

objevitelsky pristup ke zkoumdni nové
situace a nového prostredi,
spoluprdce déti u interaktivni tabule,
diagnostikovadni dovednosti déti
pracovat s interaktivni tabuli

a dalsimi digitdlnimi technologiemi,
diagnostikovdni dovednosti déti
pracovat s edukacnim softwarovym
prostfedim Vylety Saska Tomdse,
prdce s vytisténym pracovnim listem
na rozvoj digitdlnich dovednosti

a kompetenci,

spoluprdce (prdce ve dvojici) pfi reseni
problémi na pracovnim listu.
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Aktivita 2 — Doplriujeme chybéjici prikazy

Aktivita 2
Doplinujeme chybéjici prikazy

V predchdzejici aktivité jsme u tabule (ale vlastné také v matematicko-logickém koutku) Fidili Saska
Tomase, aby se v ramci zahrady presunul z jednoho mista na druhé — nejprve jsme volili trasu
cestu sami (pravidla A), poté urcoval Sasek Tomas, kudy se bude cesta ubirat (pravidla B).
V dnesni aktivité se zamérime na ¢teni programu (tedy planu, podle néhoz chce Tomas dojit
k dalsi zeleniné nebo ovoci), ktery se zobrazi na hornim panelu, avsak s jednim chybégjicim
prikazem (krokem). Ukolem déti bude tento program precist, porozumét mu a chybéjici pfikaz
v ném doplnit.

Béhem této aktivity se déti dozvédi leccos nového a zajimavého o ovoci, zeleniné i zahradé — po
skonCeni druhé etapy se spolecné s détmi vypravime na exkurzi, a to na trzisté, kde budeme
zjistovat, jaké ovoce a zeleninu zahradkati a zahradnici péstuji na svych zahradach a co vSechno
potom na trhu proddvaiji. Cil vypravy si pedagog samoziejmé mize individualné upravit podle
vlastnich podminek a ro¢niho obdobi: Ize navstivit blizkou farmu, sklenik, obchod s ovocem
a zeleninou nebo zahradu rodi¢l nékterého z déti.

Aktivitu proto rozdélime na pét etap. V prvni etapé budeme pracovat s celou tfidou na koberci
ve tfidé. V druhé etapé déti rozdélime vyjimecné do dvou skupin: prvni skupina zlistane na
koberci a bude pracovat u interaktivni tabule, zatimco druha bude ve vedlejSim edukaénim
koutku kreslit plan cesty na exkurzi na trzisté (nebo na jiné zvolené misto). Po 15 minutach se
skupiny vymeéni. Po dokonceni téchto ¢innosti se obé skupiny déti opét spoji a ve treti etapé se
spole¢né pripravime na exkurzi. Ctvrtou etapu predstavuje vlastni exkurze a patou zhodnoceni
celé aktivity.

Priprava Cinnosti, ucebni zdroje

Co pfripravi pedagog:

Abychom exkurzi zdarné a bezpecné absolvovali, je tfeba peclivé promyslet jeji organizaci. Méli
bychom napf. posilit pedagogicky dozor o dalSiho pedagogického zaméstnance, a to i v pfipadé,
Ze exkurzi organizujeme jen v rdmci pobytu venku —vychazkou do blizkého okoli materské skoly,
resp. ZS. DlleZité je pFipravit si pomdcky zaji$tujici bezpeénost déti (reflexni vesty, zastavovaci
terciky apod.).

Vychovné-vzdéldvaci ¢innost realizovana v exteriéru vyzaduje pfiméreny vybér digitalnich
technologii a tradi¢nich u¢ebnich pomucek:

e tradi¢ni ucebni zdroje — balici papir, fixy, pastelky, noviny, lepidlo, nGzky, obrazky, kosik
na ovoce, ndkupni taska,

e software a hardware — interaktivni tabule a notebook s programem Vylety saska
Tomadse, digitalni fotoaparat a kamera, digitalni mikrofon nebo mluvici skfipec pro
potieby exkurze na dokumentovani Cinnosti, interview s prodavacem apod.,

e minimalné dva dny pred exkurzi informujeme déti a jejich rodi¢e o zaméru navstivit
trzisté (nebo jiné zvolené misto),

e zajistime, aby byly déti pfimérené oblecené a obuté.
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Co délaji v pripravné fazi déti: V rannich hodinach (pfi frontalni ¢innosti) se sezndmi s planem
edukacnich ¢innosti dne (prace s tabuli, exkurze na trzisté):
e Hraji si na trznici — prodavaji a nakupuji ovoce a zeleninu.
e Ddvaji si na ruku otisk razitka s ovocem a zeleninou (kvali rozdéleni do dvou skupin).
e Hovofi o tom, jak se spravné chovat na trzisti, navrhuji pravidla slusného chovani,
ktera pedagog pise velkymi tiskacimi pismeny na vykres formatu A3, napfiklad:

NA TRZISTI:

1. NEBEHAME A NEKRICIME

2. PEKNE POZDRAVIME

3. NEBEREME VYSTAVENE OVOCE A ZELENINU DO RUKY
4. 7ZA KOUPENE ZBOZi ZAPLATIME

5. PODEKUJEME PRODAVAIJICIMU ZA ZBOZi

6. PRI ODCHODU POZDRAVIME

Organizace a pribéh Cinnosti

Etapa 1, se vSemi détmi v kruhu

Sezndmime déti s planem dne formou ,ranniho vzkazu®“, napft.:

MILE DETI!
DNES JE PONDELI, 1. 6. 2020.
BUDEMIE SI HRAT SE SASKEM TOMASEM V JEHO ZAHRADCE.
NAKRESLIME SI PLAN CESTY NA TRZISTE BLIZKO NASI SKOLKY.
POTOM NAVSTIVIME TRZISTE S OVOCEM A ZELENINOU.
PO OBEDE PRIPRAVIME NA ZAHRADE HOSTINU Z OVOCE A ZELENINY
A POZVEME TAKE RODICE.

VASE MAJKA

Déti motivujeme pomoci mimické panenky Adamka: , Ahoj déti, pfinesl jsem sladké jahody.
Moje maminka je koupila na trzisti.” Addmek nabada déti, aby se Sly na trzisté spoleé¢né podivat
a koupily si tam sladké, ale zdravé dobroty. Vypravime si, jak to vypada na trzZisti, co se tam
prodava, které ovoce a zelenina. Povidame si o tom, proc je zelenina zdrava, proc je dllezité jist
Cerstvé ovoce a zeleninu, co musime udélat, nez je snime. Dohodneme se, Zze Adamka vezmeme
do zahradky saska Tomase, kde si mlZe natrhat zralé jahody a dalsi ovoce, a poté se plijdeme
spolecné podivat také na trzisté. Urcité si tam néco sladkého a zdravého koupime a ochutname.

Etapa 2, skupinova edukacni ¢innost

Déti budou pracovat ve dvou skupinach v riznych pracovnich koutcich, v kazdém stravi priblizné
15 minut, pedagog obvyklym zplsobem zajisti stfidani skupin. Celd druha etapa potrva zhruba
30 minut (je kratSi neZ v ostatnich aktivitach, protoZe dnes potfebujeme vice €asu na vlastni
exkurzi).
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Prvni skupina (u interaktivni tabule)

Z pohledu rozvoje informacnich kompetenci a digitalnich dovednosti je hlavnim cilem aktivity
¢teni daného (neuplného) programu, porozumeéni, které cesté na mapé tento program
odpovid3, a jeho doplnéni a ovéreni. Pedagog pfi této aktivité dba na to, aby déti vnimaly horni
panel a aby si uvédomovaly souvislost mezi programem na panelu a ¢innosti Saska, kterou tento
program urcuje.

Déti tedy budou ,,¢ist“ dany netplny program, budou se jim tidit pti pohybu prstem na mapé
(nebo jen v mysli o¢ima), a tak zjisti, kam mél Tomas namireno a ktery krok v programu chybi.
Chybéjici bod trasy nebo chybéjici balonek doplini a vyzvou Tomase (ktery doted sedél u nékteré
zeleniny nebo ovoce), aby vstal a vydal se na cestu podle programu — a tim zaroven také ovéril,
zda déti ulohu vyresily spravné.

U tabule si déti nejprve zvoli druhou mapu a pravidla C. Pfi plnéni tloh budou na panelu ¢ist
zadany program s chybéjicim cilem a doplriovat ho (v pfipadé druhé mapy je trasa vidy
jednoznacna). Z panelu pomocnik( si déti mohou vybrat holuby, ktefi zvolenou karticku (jez
vyjadfuje prikaz) zanesou na panel s programem. (Pokud vsak pedagog usoudi, Ze holubi uz
nejsou zapotrebi a hru jen zpomaluji, mize je kdykoli vratit zpét na panel pomocnik(.)

Pozadame déti, aby neuplny, a pozdéji i cely program nejprve nahlas precetly a soucasné
ukazovaly ostatnim, kudy Sasek Tomadas podle tohoto programu puajde. Nasledné s détmi
hleddme na mapé jesté dalsi cesty, které by spojovaly dany start a cil (a to i v pfipadé, ze
neexistuji).

Po dokonceni této ulohy détem navrhneme, aby zvolily pravidla D a tfeti mapu (pfipadné —
jestlize pIni ulohy bez problém0 — hned az patou mapu). Prohlédneme si spolecné panel
s nedplnym programem a povidame si o ném: Kde je Tomas ted? Kam by chtél jit? Kam miZeme
pokracovat od jahody, ke kterému balonku?

fefefafe fe (e (o o (@ [
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Poznamka: Pfi pravidlech C a D se postava krtka na panelu pomocnikl nenachazi, protoze by
svymi krtinci mohl zablokovat cestu, kterou chce Tomas jit.

V dalSich ulohach hry podle pravidel D budou muset déti doplnit také néktery ,vnitini” chybéjici
krok programu na trase, nepUljde ani o cil programu, ani o prvni balonek za startem. Tyto Ulohy
precist neuplny program, porozumeét mu a doplnit jej.

Jestlize se détem dafi Uspésné plnit ukol a mame dostatek ¢asu, navrhneme jim, aby kromé
doplnovani balonkl pridavaly do mapy také dalsi kulisy podle vlastniho uvazeni (nevadi, ani kdyz
budou ¢astecné prekryvat dllezité body, a celou hru tak ztéZovat).

Druha skupina (v uméleckém koutku)

V uméleckém koutku si pripravime balici papir, noviny, lepidlo, pastelky, obrazky a fotografie
budov na sidlisti. Déti budou spoleé¢né na jednom velkém archu baliciho papiru vyrabét mapu —
plan dnesni cesty na trZisté. Pfi planovani trasy vymysleji rlizné alternativy, jak se z materské skoly,
resp. ZS na trh nejlépe dostanou. Komunikuiji a diskutuji, museji se navzajem dohodnout, hledaji
kompromis. Z novinového papiru vytrhavaji rizné Siroké a dlouhé obdéiniky — prouzky, které
budou predstavovat cestu. Spolecné je umistuji na papir, kde se rysuje mapa, a nalepuji je. Na
bila mista nakresli budovy, okolo kterych musime projit, nebo nalepi jejich fotografie. Dokresli
park, chodniky, dopravni znacky, prechod pro chodce apod. Po vyméné skupin budou déti
z prvni skupiny do planu cesty doplnovat dalsi detaily (mohou vytvofrit dalsi cesty, chodniky,
nakreslit parkovisté pred trznici apod.).

Etapa 3, priprava na exkurzi (5 min)

Jakmile obé skupiny dokondi praci, usadime se s celou tfidou v kruhu na koberci, abychom se
domluvili, éeho si budeme na trzisti vSimat a co tam budeme délat — budeme fotografovat ovoce
a zeleninu, které tam nabizeji, zeptdme se nékterého z prodejct, co prodavd, budeme si
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vsimat, jak se chova k zakaznikim, co déla a fika, jak bali ovoce a zeleninu, jak se plati za zboZi,
co délaji ostatni lidé. Také si koupime nékteré druhy ovoce a zeleniny a tento nakup si natocime
na digitalni kameru. Prodavajiciho nebo zdkaznika pozaddme o rozhovor, ktery nahrajeme na
digitalni mikrofon nebo mluvici skfipec.

Dohodneme se, kterou trasou na trzisté plijdeme (déti prezentuji plan cesty od Skoly na trzisté,
popisuji, co budeme cestou mijet). Na zaveér si zopakujeme pravidla chovani na trzisti, ktera jsme
si rekli a napsali rano. V Satné se obleCeme pfimérené pocasi, vezmeme si digitalni kameru s
fotoaparatem, digitalni mikrofon nebo mluvici skfipec a také mimickou panenku Adamka.

Etapa 4, vlastni exkurze (2 hodiny)

Déti plni ulohy a uskutecnuji planované aktivity podle domluvy ve tfidé. Po navratu do Skoly si
z nakoupeného ovoce a zeleniny pfipravime ,,zdravou hostinu“. Ovoce omyjeme pod tekouci
vodou, nakrdjime na malé kousky, poznavame vini a chut jednotlivych druh( ovoce
a zeleniny (pouzijeme satek, kterym hadajicimu ditéti zavazeme oci). Rodi¢e prekvapime
»ovocnymi a zeleninovymi jednohubkami®, které jim budeme podavat odpoledne na Skolni
zahradé.

Dobry tip: Fotografie z exkurze a ostatnich cinnosti (pfipravy ovocnych a zeleninovych
jednohubek pro rodice) prezentujeme rodi¢lim pomoci digitalniho fotoramecku, ktery umistime
v Satné.

Etapa 5, reflexe

Po navratu z exkurze a po pfipraveé zdravé hostiny vedeme s détmi spole¢ny rozhovor. Klademe
jim otazky: Co nového jste dnes zaZili s Saskem Tomdsem u tabule? Jaké ulohy jste resili? Byly

vvvs

Dorazil potom sasek Tomds do cile? Pomahali vam holubi?

S détmi si povidame také o exkurzi a o pfipravé na ni: Jakd byla cesta ze Skoly na trZisté? Co se
tam proddvalo? Pamatujete si, které ovoce jsme si koupili? Kolik jsme zaplatili za jablicka, hrusky
a hrozny? Kterou zeleninu jsme koupili a prinesli do skolky? Co se komu libilo na trZisti nejvic?
Jak se chovali prodavaci? Co vds zaskocilo, prekvapilo? Co vam bylo neprijemné? Které ovoce
madte nejradsi a proc¢? Co jsme vidéli na zpdtecni cesté?

Détem mulzZeme pustit rozhovor, ktery nahraly s prodavacem nebo se zdkaznikem na trzisti,
a potom diskutovat o jeho obsahu. Fotografie z trziSté uloZime do pocitace a prohlédneme si je
spolecné s détmi na tabuli nebo na monitoru pocitace. BEéhem promitani vedeme diskusi,
vsimame si detaill, které nam drive unikly.
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Vychovné-vzdélavaci cile ¢innosti

Obsahovy
standard

Vykonovy
standard

Rozvoj
kompetenci

Strategie
vychovné-
-vzdélavaci
cinnosti

Z pohledu rozvoje

klicovych kompetenci

e vyznam prdce, prdce zahradnika,
prdce na zahradé,

e rocni obdobi,

e orientace v bezprostfednim okoli
materské Skoly,

e slusné chovdni na trZisti,
pravidla.

Dité:

o Resi interaktivni ulohy v edukaénim
softwarovém prostredi.

o Rozlisuje jednotlivd rocni obdobi
podle typickych znakd.

e OQOrientuje se v tésné blizkosti domova
a materské skoly.

e Poznd, rozlisuje a umi pojmenovat
nékteré druhy ovoce a zeleniny.

Dite:

e Vede dialog, nahraje zvukovou
nahrdvku na mikrofon.

e PribliZi si fotografovany objekt
a vyfoti ho.

e Sprdvné pojmenuje nékolik druhu
ovoce a zeleniny.

e exkurze, rozvoj prostorové
predstavivosti
pfi prochdzce na trZiste,

e interview, ndkup,

e komunikace, spoluprdce, tvoriva
cinnost.

Z pohledu rozvoje informacnich
kompetenci a digitdlnich dovednosti

e program jako krdtkd sekvence ikon

(obrdzkui) z prostredi,

panel s programem,

prekdZky na cesté, omezeni, jejich
vytvdreni, akceptovdni a odstrariovdni,
alternativni reseni,

prdce s digitalnim fotoapardtem,
prdce s digitdlnim zaznamnikem.

Dité:
o Vytvdri si propojeni mezi skutecnym

déjem (pohyb Tomdse) a jeho
symbolickou reprezentaci (posloupnosti
ikon s ovocem, zeleninou a balonky).
Cte hotovy program v jazyku téchto
ikon (jednoduchou sekvenci nékolika
ikon) a v mysli nebo prstem na tabuli
ho realizuje.

Najde v tomto programu chybéjici
prikaz a dopini ho.

PouZiva také jind digitdini zarizeni

a jejich funkce, napt. tlacitko na
fotoapardtu, kterym se da
fotografovany objekt

fotografovany objekt tak, aby byl
umistén uprostred zdbéru.
Samostatné manipuluje s digitdlnim
mikrofonem, ovldda tlacitko na
nahrdvdni a prehravani.

Dite:
e Vytvdri prekdzky na cesté a uvédomuje

si, jaky vliv to ma na reseni problému.
Hledd vhodné feseni problému, které
mda nékolik variant. Méni svoji volbu
podle dynamicky se ménicich
omezeni (zablokovand cestal).
Doplriuje chybéjici krok v programu.

prdce celé skupiny pfi tvorbé
spolecného produktu
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Aktivita 3
Planujeme cestu

Z pohledu rozvoje informacnich kompetenci a digitdlnich dovednosti jsme v pfedchazejicich
aktivitach nejprve tidili Tomase klikanim na barevné balonky v nabidce na pravém okraji plochy,
potom jsme Cetli nedplny plan cesty (program), snazili jsme se pfesné mu porozumét podle
mapy zahrady a balonk( na tabuli a doplnit jeho chybéjici krok (pfesnéji cil nebo bod cesty ci
prikaz balonek). Ted udélame dalsi krok — budeme pro Saska Tomase pripravovat plan jeho
nasledujici cesty (program pro jeho cestu) a potom Tomase vyzveme, aby podle néj prosel
zahradou — tim si spolecné s saskem Tomasem ovérime, zda jsme pracovali spravné.

Priprava Cinnosti, ucebni zdroje

Co pripravi pedagog:

e tradi¢ni u¢ebni pomucky a materialy — vykresy, kreslici materidl, Stétce, barvy,
kartonové krabice, alobal, modelovaci hmotu, ¢asopisy, lepidlo, nlizky, odpadovy
materidl, kovové Sroubky apod.,

e software, hardware —interaktivni tabuli a notebook s programem Vylety saska Tomdse,
digitalni fotoaparat a kameru na dokumentovani ¢innosti,

e dostatecny pocet kopii pracovnich listd z Pfilohy 2 pro kazdé dité, budou pracovat
individualné. Je na pedagogovi, aby zvazil, zda déti v matematicko-logickém koutku
v druhé etapé za 15 minut stihnou naplanovat (a vymalovat) jen jednu ulohu, nebo
dvé, pfipadné i tfi. Podle toho pedagog nakopiruje pro kazdé dité jeden, dva nebo tfi
listy z Pfiloh 2a, 2b a 2c (tyto tfi Ulohy mlzZe pedagog také r(izné kombinovat a listy 2a,
2b a 2c promichat).

Co délaji v pripravné fazi déti: V rannich hodinach se seznami s planem edukacnich ¢innosti
dne (vyuzivdame metodu ,ranniho vzkazu“):

e hraji si na konstruktéry — z riznych stavebnic zhotovuji roboty (sekacky na travu,
automatické vysavace apod.),

e v kuchynce pfipravuji zdravé jidlo pro navstévu,

e pomoci digitalniho mikroskopu zkoumaiji jablko (jeho slupku, jadfinec), Svestku,
okurek, brambor apod.

Organizace a prlbéh Cinnosti

Etapa 1, se vSemi détmi v kruhu

Praci zahajime vypravénim motivacniho pfibéhu o mazaném krtkovi: Jak ho vsichni dobre
zndme, krtek stdle néco vymysli. Jednoho dne zase v Saskové zahrddce hrabal pod zemi svoje
cesticky. Hlinu vyvdZel na vozicku po kolejnicich a sypal ji na hromadu, aZ z toho byl poradné
velky krtinec. Jak tak kopal, najednou narazil na drahokam. Ani chvilku nevahal — popadl
drahokam a $el do obchodu, kde si za néj koupil robota na hloubeni tuneld. Ridil ho ovliadacem
a malou kldvesnici. Robot za néj kopal chodbicky pod zemi docela sam, podle toho, jak ho krtek
naprogramoval. A krtek se jen usmival, Ze ma nejlepsiho pomocnika.

22



Aktivita 3 — Planujeme cestu

Po vyslechnuti pfibéhu si s détmi povidame o tom, jak se v nasem bézném Zivoté ¢im dal Castéji
pouzivaji roboti a jina digitalni zafizeni, ktera nam (resp. nasim rodicim) pomahaiji pfi vareni,
prani, sekani travy, luxovani apod. Déti urcité budou zndt rlizna technickd zatizeni a roboty —
hodné i zlé — ze skute¢ného Zivota, ale i z pohadek nebo animovanych filma, napf. robdtka VALL-
| a jeho robotickou kamaradku Evu z disneyovské produkce. Sdélime détem, Ze tato zafizeni se
vzdy chovaji podle toho, jak je nékdo naprogramoval, jak naplanoval jejich jednani. Proto se i
my ucime planovat cestu pro véelku Bee-Bot, pro Saska Tomase a pozdéji také pro dalsi
postavicky, pomocniky a zafizeni, nebot ¢im lépe je budeme umét fidit, tim pro nas budou
uziteCnéjsi.

Etapa 2, skupinova edukacni ¢innost

Déti budou opét pracovat ve ctyrech skupinach v rdznych pracovnich koutcich. V kazdém stravi
priblizné 15 minut, pficemZ pedagog obvyklym zplsobem zajisti stfidani skupin. Celd druhd
etapa potrva zhruba 60 minut.

Prvni skupina (u interaktivni tabule)

Z pohledu rozvoje informacénich kompetenci a digitalnich dovednosti je hlavnim cilem této
aktivity zopakovat a upevnit si sestavovani planu — programu cesty pro Saska Tomase, a to
z mista, kde se pravé nachazi, do konkrétniho cilového mista na mapé. Pedagog dbd na to, aby
kazdé dité ve skupiné mélo pfrileZitost samostatné vyresit vice uloh, tj. naplanovat u tabule
nékolik cest Saska Tomase od jednoho druhu zeleniny nebo ovoce k jinému.

Déti si zvoli prvni mapu a pravidla E. Pokud chtéji, mohou si do mapy pfidat holuby, pfipadné
sovu Ci krtka — v pripadé krtka si déti na této mapé rychle pfipomenou, Ze jediny krtinec mize
ze zadani udélat nefesitelnou ulohu. To vSak neplati na nékterych dalSich mapach, ve kterych
uz existuji také alternativni cesty. V pfipadé, ze holubi zacnou hru zbytec¢né ,zdrzovat”, mohou
je déti kdykoli vratit na panel pomocnik.

V této zahradé déti sestavuji velmi kratké a jednoduché programy, proto — pokud budou
Ukol bezproblémové zvldadat - brzy prejdeme k druhé mapé (kterda uz obsahuje
i alternativni cesty). Navrhneme détem, aby nehledaly nejkratsi trasu, ale sestavovaly také
dlouhé programy, napf. se ,zbyte¢nou” zachazkou pres most nebo ke strasakovi a zpét apod.
(viz nasledujici obrazek).
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Jestlize i tato Cinnost se détem dafi, zvolime treti mapu a déti pred tabuli rozdélime do dvojic
(pokud je ve skupiné lichy pocet déti, prida se ke hie i pedagog). Ucitel vybere z déti jednu
dvojici, kterd bude resit Ulohu nasledujicim zplsobem: jedno dité zlstane stat opodal, aby
dobfe vidélo na celou tabuli, druhé stoji u tabule a vykonava jen ty prikazy, které mu zadava
prvni dité (napf.: nejprve musi jit k zelenému balonku — druhé dité zada do programu zeleny
balonek, potom k cervenému... — druhé dité zadd cerveny balonek atd.). Také nyni mlze
pedagog détem navrhnout, aby sestavily co nejkratsi program, nebo naopak co nejdelsi program
apod.

Pokud déti pIni tdlohu bez problém, prejdeme ke Ctvrté nebo paté mapé, do které si déti pridaji
krtka. Dfiv neZ prvni z dvojice zacne planovat (programovat cestu pro $aska Tomase), druhé dité
mu na plochu umisti jeden nebo nékolik krtincl (nejlépe tak, aby se i potom dala Uloha vyresit
bez pouZiti lopatky. Pokud to nebude mozné, ,,prohrava“ ten, kdo rozmistoval krtince).

Druha skupina (v matematicko-logickém koutku)

Déti budou pracovat stfidavé samostatné a ve dvojicich. Kazdé dité si v koutku najde vlastni,
novou kopii pracovnich listll z Pfilohy 2. Ponechdavame na pedagogovi, zda jen list 2a, nebo také
2b, pfipadné i 2c. Na kazdém z nich je v horni ¢asti zobrazena mapa Tomasovy zahrady, pod ni
se nachazi panel s programem. | nyni (podobné jako v prvni aktivité) bude dité pouzivat misto
$aska Tomase nadhradu — napf. malou dievénou figurku z nékteré stavebnice ve tiidé. Ukolem
bude naplanovat cestu ze startu (v pripadé listu 2a tedy od jablka) do cile (v pripadé 2a k mrkvi)
a zapsat body do panelu pro program. Na prvnim listu pfilohy je naznacené, Ze dité ma do
panelu postupné dokreslovat balonky s jejich znackami; na obrazku dole vidime, Zze Tomas urcité
plUjde od jablka nejdfive k balonku s mésickem. Dalsi balonky bude do panelu postupné
dokreslovat podle toho, pro kterou cestu k mrkvi se rozhodne.

)
U=

KdyZ maji obé déti z dvojice svoje plany (programy) hotové, vyméni si je a ovéfi si— opét pomoci
drevéné figurky a vykonavani jednotlivych ptikazui (balonk() — zda Tomas skutecné dojde z daného
startu k uréenému cili. Ve dvoijici si poté porovnavaiji, jestli oba naplanovali stejnou cestu, zda existuje
i jind varianta a jestli je kratSi nebo delSi apod.
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Pokud se pedagog rozhodne pro splnéni uloh i na dalSich pracovnich listech, déti budou
individualné pracovat stejnym zpusobem s listem 2b, pfipadné i 2c. Maji-li déti ¢as a chut,
mohou si vzit pastelky a do zahrady na pracovnim listu domalovat dalsi prvky (stromy, zvifata
nebo lidi) podle vlastniho uvazeni. Sv{j pracovni list si kazdé dité podepise a po vyplnéni ho
odevzda pedagogovi.

Treti skupina (v konstrukcnim koutku)

Mali konstruktéfi maji za ukol vytvofit robota pro zahradnika, a to podle vlastni fantazie. Pri
praci vyuZivaji odpadovy material (kartonové krabice, rizné kovové sroubky, knofliky, alobal,
dratek, halky apod.) nebo mohou svij navrh robota ztvarnit vytvarné (napf. nakreslit nebo
vymodelovat z modelovaci hmoty). Hotové vyrobky si vyfotografuji digitalnim fotoaparatem.
Tyto fotografie miZzeme doplnit do casopisu ,,Maly zahradkar“.

Ctvrta skupina (v komunikaénim koutku)

Déti vymysleji recepty na zdravé jidlo (ze zeleniny, pfipadné ovocny ndpoj) s vyuZitim
kuchynskych robotl. Na vykres A4 nejprve napiSou nebo opiSou nazev jidla nebo ndpoje
(z ,opisovacich karticek”) a nasledné kresli, ,piSou” (opisuji z karti¢ek) a nalepuji obrazky
v poradi, jaky je postup pfipravy jidla (napf. nakresli hrnec, sklenici s vodou, nakrajenou
zeleninu, sul, prisady na vareni apod.). Dokresli nebo nalepi obrazek robota ¢i pomocnika,
kterého vyuzily pfi vafeni (napf. jahodovo-jable¢ny dzus — odstavriovac, zeleninova polévka —
kuchynsky robot, elektricky kraje¢ zeleniny, pecené brambory, grilovana zelenina —
elektricka trouba, gril, mikrovinna trouba apod.). Tato aktivita podporuje rozvoj tvofivosti
a fantazie déti.

Etapa 3, reflexe

Po tvirdi Cinnosti vedeme s détmi spolecny rozhovor. Klademe détem otazky: Jakého robota bys
chtél mit doma? S ¢im by ti pomdhal, co by umél délat? Umél bys ho naprogramovat tak, aby
spolu s tebou pomdhal rodi¢im v kuchyni? Nebo na zahradé?

V kontextu prace na tabuli si poviddme: Jak jsme dnes fidili saska Tomdse? Jak jsme pro ného
sestavovali program? Kdo nam pri tom pomahal? Jak Tomds vi, kam md podle naseho programu
jit? Co dnes bylo pro tebe lehké a co tézké?

Déti vypravéji také o dalSich Cinnostech, kterym se vénovaly v edukacnich koutcich, prezentuji
roboty a svoje recepty na zdrava jidla. Hotové vytvory si vystavi na vystavce v Satné, aby udélaly
radost svym rodicm. Do S3atny umistime také fotoramecek s fotografiemi déti pfi
jednotlivych edukacnich ¢innostech.

Etapa 4, pobyt venku

Na skolni zahradé si prohlizime stromy a kefe, které potfebuji nasi pomoc. Konvi¢ckami zalévame
stromy, kere, kvétinové zahonky a zahon se zeleninou. Fotografujeme, jak roste mrkevy,
kedluben, cibule — porovnavame, co vyrostlo vic a co méné. Sbirdme suché vétvi¢ky a opadané
listi — na chodniku z nich vytvafime veselé obrazky, které si vyfotografujeme digitalnim
fotoaparatem.
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Aktivita 3 — Planujeme cestu

Vychovné-vzdélavaci cile ¢innosti

Obsahovy
standard

Vykonovy
standard

Rozvoj
kompetenci

Strategie
vychovné-
-vzdélavaci
cinnosti

Z pohledu rozvoje

klicovych kompetenci

Z pohledu rozvoje informacnich
kompetenci a digitalnich dovednosti

e prifazovadni, klasifikace,
uspordddvdni, porovndvdni,

e pracovni techniky a postupy,

e zdravi, zdravé potraviny, vyZiva.

Dité:

e VyuzZivd digitdini technologie pri
resSeni problémd.

e Zhotovuje vyrobky z riiznych
materidlt podle viastni fantazie.

e Poznd, umi popsat a rozlisit ovoce
a zeleninu, znd ovocné stromy.

e Poznd, umi rozlisit, tfidit a vybrat si
zdravé potraviny.

e Umi zddvodnit vyznam ovoce
a zeleniny pro zdravi ¢lovéka.

o Uzndvd zdravy Zivotni styl.

Dite:

e Prekondvd prekdZky v uceni.

e QOdstrariuje chybu, doplriuje chybéjici
prvek v programu.

e Projevuje vztah k sobé a ostatnim.

e PoZdadd kamardda o pomoc.

e Pritvorbé vyrobku slepuje malé dilky,
hodnoti svij vytvor.

e Uvédomuje si a uplatriuje viastni
jedinecnost a vlastni ndpady se
zretelem na jedinecnost jinych déti
ve skupiné.

e Manipuluje s predméty vyrobenymi
z rliznych materiald, rozviji svoji
technickou tvofivost pri vyrobé
a konstruovdni robota podle viastni
fantazie.

e manipulace s predméty,
e uceni se fesenim problému,
e konstruovdni, vytvarné cinnosti.

roboti v nasem Zivoté, chovdni robotd,
naprogramovdani robotd,
robot-pomocnik,

program, programovdni,

vykondni programu,

délka programu, delsi program, kratsi
program, zachdzka na cesteé.

Dité:

Ddva druhému ditéti prikazy.

Presné vykondvd pfrikazy, které
dostdvd.

Programuje, pouZivd pri programovadni
holuby jako pomocniky.

Sestavi alternativni (delsi, kratsi, jiny)
program.

Resi informatické problémy na
vytisténém pracovnim listu.

Z béZného materidlu ve skolce vytvdri
hracku-robota.

Dité:

Chdpe, Ze program ma svoji

délku (pocet krokd, prikazi), uvédomuje
si, co tomu odpovidad pri jeho

planovdni nebo vykondvdni v zahradé.
Automaticky vyuZiva vsechny bézné
prvky softwarového prostredi — aby
vyresilo svij ukol a aby si ovérilo jeho
sprdvnost vykondnim programu.
Upravuje si pomoci kulis prostredi
zahrady.

feSeni uloh z pracovniho listu,

prdce ve dvojici, ve skupiné u interaktivni
tabule,

ovérovani sprdavnosti reSeni druhého
clena dvojice.
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Aktivita 4 —Jsme mali programdtori

Aktivita 4
Jsme mali programatori

Také v této aktivité budeme programovat (pldnovat) Tomdasovu cestu z jednoho mista zahrady
na druhé. Tentokrat vSak zménime zpUsob prace. Program nebude sestavovat jen jedno dité,
které vybere pedagog z celé skupiny, ale programovat budou vSechny déti ze skupiny, a to pomoci
vybarvenych karti¢ek s balonky z Pfilohy 3.

Také déti v matematicko-logickém koutku si dnes budou rozvijet svoje informaéni kompetence
pomoci pracovnich listd Saska Tomase, na kterych budou podle mapy dokreslovat do programu
chybéjici krok nebo nékolik kroki.

Dalsim vychovné-vzdéldvacim cilem této aktivity budou zasady zdravé vyzivy — ukolem je
hravou formou détem sdélit, jak se zdravé stravovat, zdlraznit, jak dlleZitou sloZzkou v potravé
je ovoce a zelenina, jak pUsobi na zdravi ¢lovéka.

Priprava Cinnosti, ucebni zdroje

Co pripravi pedagog:

e Zajisti rlizné druhy Cerstvé zeleniny a ovoce, které budou déti vyuZivat.

e Prinese elektricky odstavriovaé, nakrdji kousky ovoce na vyrobu napoje.

e Pripravi tradi¢ni u€ebni zdroje — vykresy, kreslici material, provazek, lepidlo, karton,
kousky kury, listy, ntzky, digitalni vahu, lupu, fotografie déti, tuzky.

e Pripravi software, hardware — interaktivni tabuli a notebook s programem Vylety Saska
Tomdase, digitalni mikroskop (ale také klasickou lupu), fotoaparat, kameru, digitalni
vahu, tiskarnu.

e Zabezpedidostatecny pocet kopii Pfilohy 3 s kartickami s balonky na vybarveni. Kazdé
dité ve skupiné u interaktivni tabule bude potfebovat celou sadu 15 karticek (jednu
celou kopii Prilohy 3). Pedagog tedy pfipravi minimalné tolik kopii, kolik je déti v jedné
skupiné (ve Ctvrtiné tfidy), pfipadné pro vSechny déti v celé tfidé.

e Zajisti dostatecny pocet kopii pracovnich listt z Pfilohy 4, a to pro kazdou dvojici ve
tridé. Podobné jako v predchazejici aktivité, také v tomto pripadé se pedagog
rozhodné, zda pro kazdou dvojici pripravi jen list 4a, nebo také 4b a 4c (i vtomto
pripadé je vSak pracovni list 4b naro¢né;jsi nez 4a a pracovni list 4c je naro¢né;jsi nez 4b).

Co délaji v pripravné fazi déti: V rannich hodinach se seznami s planem prace a s ukoly, které
budou plnit:

e Rozvijeji namétovou hru na domacnost — vafi zdravé jidlo.

e Pripravuji ovocny napoj, nakrajené ovoce davaji do odstavriovace (v tomto pfipadé je
nutna neustdla pritomnost pedagoga).

e Nalévaji ovocny ndpoj do sklenicek a nabizeji jej ostatnim détem.

e Zkoumaji ,bacily” a necistoty na neomytém ovoci a Spinavych, neumytych rukou
digitalnim mikroskopem.

e Kresli rozpustilé bacily.
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Aktivita 4 —Jsme mali programdtori

e vybarvuji a vystfihuji karticky s balonky z Pfilohy 4. Na jednom listu je 15 balonk(. Tfi
z nich déti vybarvi modre, tfi Zluté, tfi Cervené, tfi zelené a tfi fialové.
V této aktivité je budou pouZzivat u tabule pfi programovani Tomasovy cesty.

Organizace a prubéh cinnosti

Etapal

Na uvod détem povypravime pfibéh o mazaném krtkovi a jezkovi Pavlikovi, ktefi spolu hledali
zahradnika Tomase. Jednou rdno Tomas nepfisel na zahradku. VSechny zdhony zesmutnély,
a proto se krtek s jezkem rozhodli, Ze ho pGjdou hledat. Krtek vyryl pod zemi nékolik chodbicek
a nervézné vykukoval z krtincd, zda neuvidi Tomase prichazet. Jezek Pavlik zase béhal po
cestickach na zahradé sem a tam a neprestaval Tomase volat. Ale marné. Poprosili proto vitr,
aby jim pfi hledani pomohl. Vitr vyletél vysoko nad jabloné, aby mél lepsi rozhled, ale vSechny
cesticky v zahradé byly prazdné. Vtom pfiletéli do zahrady dva holoubci, sedli si na studnu
a ozndmili zvifatklm smutnou zpravu, Ze zahradnik Tomas onemocnél. Abychom zahradku
a zviratka potésili, dohodneme se s détmi, Ze Tomasovi pomUzeme, aby se brzy uzdravil.
Pfineseme mu veselé barevné obrazky a cerstvé, omyté ovoce plné vitaminda.

Etapa 2, skupinova edukacni ¢innost

Déti budou pracovat ve ¢tyrech skupinach v jednotlivych edukacnich koutcich, v kazdém stravi
priblizné 15 minut, pedagog obvyklym zpUlsobem zajisti stridani skupin. Celd druha etapa potrva
zhruba 60 minut.

Prvni skupina (u interaktivni tabule)

Pfi plnéni Ukoll budou déti ddle rozvijet svoje programovaci dovednosti a porozuméni
souvislosti mezi uUlohou (zadanim), symbolickym vyjadfenim jejiho feSeni pomoci planu
(programu) jako posloupnosti barevnych balonkd a jeho vykonanim.

Dnes budou vSechny déti ve skupiné u tabule programovat soucasné, a to na koberci pomoci
karticek s barevnymi balonky, které si predem pfipravily. Zatneme hrat podle pravidel E, déti si
pro zacatek zvoli druhou mapu. Pokud budou chtit, mohou si do zahrady pfidat
holuby z panelu pomocnikd. Na jednom ukolu si kratce pripomeneme, jak jsme minule
fidili Tomase pomoci panelu s programem. Potom détem rozdame karticky s vybarvenymi
balonky (kazdy musi mit k dispozici celou sadu 15 karticek — tti karticky od kazdé z péti barev).
Déti sedi pfed tabuli tak, aby méli vSichni pred sebou dostatek mista na sestaveni programu
z karti¢ek s balonky.

Nejprve kazdé z déti sestavi pro danou ulohu svij program. Potom pedagog vybere jedno dité,
které necha svij vypracovany program lezet na koberci a pljde k tabuli. Pedagog a ostatni déti
budou postupné Cist barvy balonk( z jeho karti¢ek na koberci a dité sestavi stejny program na
panelu s programem v horni ¢asti interaktivni tabule. Potom klikne na $aska Tomadse a ten
program vykona — dité si tak ovéri, zda se pfi sestavovani nezmylilo (viz nasledujici obrazek
a program z kartic¢ek pod nim).

Zeptame se ostatnich déti, zda vSichni vypracovali stejny program a zda vlibec existuje jina
moznost. Ulohu mdzeme ztizit pomoci krtka.

28



Aktivita 4 —Jsme mali programdtori

Pokud déti plni zadani bezchybné, mizeme prejit na treti, ctvrtou i patou mapu a vést je k tomu,
aby diskutovaly o svych programech: Kudy jsi Sel? Kolik balonki jsi pouZil? Sel jsi kolem
Cerveného balonku? A pres most? Mds delsi program neZ ja? MdZe byt jesté delsi?

Wy s I ¢

Druha skupina (v matematicko-logickém koutku)

Pfi této Cinnosti budou déti opét pracovat ve dvojicich. Kazda dvojice dostane kopii pracovnich
listd z Prilohy 4. Ucitel se rozhodne, zda vypracuiji jen list 4a, nebo také 4b, pripadné i 4c. Na
kazdém z nich je v horni c¢asti zobrazend mapa Tomasovy zahrady, pod ni je umistén panel
s neuplnym programem (chybi v ném jedna nebo nékolik znagek v baloncich). Ukolem déti bude
prohlédnout si pozorné mapu a program, program precist a porozumét mu, tj. pfijit na to,
s jakou variantou cesty pro Saska TomdsSe se shoduje. | vtomto pripadé (podobné jako
v prfedchozich aktivitach) budou déti pouzivat misto Tomase ndhradu — napf. malou dfevénou
figurku z nékteré stavebnice ve tfidé.

Napfriklad usoudi-li déti pfi plnéni pracovniho listu 4a (viz nasledujici obrazek), Zze v programu
chybi v predposlednim balonku znacka trojuhelniku, znacku do balonku dokresli a celou zahradu
vyzdobi dalSimi motivy podle vlastniho uvazeni. Svij pracovni list obé déti podepisou a pokracuji
s pracovnim listem 4b, pfipadné 4c.
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List 4b je ndro€néjsi v tom, Ze v programu chybéji dvé znacky. Na pracovnim listu 4c jsou zase
vyplnéné jen dva balonky, okolo kterych Tomas na své cesté projde. Déti maji doplnit ikony
vsech zbyvajicich balonk(i pred témito dvéma a rovnéz za nimi.

Treti skupina (v pfirodovédném koutku)

Déti v této skupiné budou badat a experimentovat. VyuZiji k tomu lupu a digitalni mikroskop
napojeny na notebook (pokud ho méa pedagog v MS k dispozici). Jejich ikolem bude zkoumat
strukturu povrchu ovoce (jablek, Svestek, hrusek, hroznli apod.) a zeleniny (mrkve, cibule,
kedlubnu, bramboru apod.). Kazdé ovoce nebo zeleninu nejprve zvazi na digitalni vaze, opiSou
Cisla na vykres, kam také namaluji zkoumany druh a doplni dalsi zjisténé skutecnosti (sleduji
napr., zda nenajdou Cervika nebo jiné poskozeni na povrchu ovoce a zeleniny apod.). Kromé
toho také déti zkoumaji listy a kdiru z kmene ovocnych stromu. Jednotlivé obrazky si s vyuzitim
funkce digitalniho mikroskopu vyfoti a uloZi do notebooku. V pripadé potieby si fotografie
vytisknou na barevné tiskarné pro dalsi tvorivé aktivity.

Ctvrta skupina (v uméleckém koutku)

Déti vytvareji cesticky pro ¢erviky na kartonu nebo na vykresu. Na jeden konec kartonu si nalepi
nebo nakresli ¢ervika a na druhy konec domecek, ve kterém bydli. Ve sméru od cervika
k domecku potom nalepi provazek. Cesticky pro Cerviky mohou byt rovné, klikaté, zatoCené,
dlouhé, kratké, s krizovatkami apod. Vykresy mohou déti vymalovat pastelkami. Na dokonceny
vytvor si nalepi svoji fotografii a podepiSou se.

Etapa 3, reflexe

Po tvlrci Cinnosti vedeme s détmi spolecny rozhovor. Klademe jim napft. otazky: Jak jsme si dnes
hrdli s Tomdsem na tabuli? K cemu jsme pouzivali karticky s balonky? Bylo to tézké? Jaky nejdelsi
program jsi sestavil? A jaky nejkratsi? Zjistime také, jak se détem pracovalo s pracovnimi listy:
Prisly jste na to, jaké obrdzky chybély v programu? Spolecné si prohlédneme, jak jste si zahradu

vvvs
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Déti vypraveéji i o dalsich ¢innostech, jimzZ se pfi plnéni ukol( vénovaly. Dokoncené vytvory si
déti vystavi v Satné na vystavce, aby udélaly radost také svym rodicim. Do Satny umistime
rovnéz fotoramecek s fotografiemi déti pfi jednotlivych edukacnich ¢innostech.

Etapa 4, pobyt na skolni zahradé

Déti okopavaiji, zalévaji rostliny a vytrhavaji plevel v zahonech s mrkvi, petrzeli, kedlubny
a cibulkou (pfi této cCinnosti je nutnd neustald pritomnost pedagoga). Informujeme déti
o blahodarnych Gcincich listd (nati) petrzele. Nat petrzele miZeme opatrné utrhnout a odnést
pani kucharce (napft. aby ji pfidala do polévky, kterou budeme mit k obédu). Kofenovou zeleninu
mame na Skolni zahradé zasazenou bud pfimo do zemé (na zdhonu), nebo — pokud nemame
tuto moznost — ji péstujeme v drevénych bedynkach se zeminou napf. na terase, v atriu nebo
na jiném misté na skolni zahradé. Rist a péci o korenovou zeleninu si Ize prabézné nahravat na
digitadIni kameru nebo je moZné vyvoj rostliny zdokumentovat fotoaparatem a snimky pak vyuzit
pri dalsi tvlrci ¢innosti.
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Vychovné-vzdélavaci cile €¢innosti

Obsahovy
standard

Vykonovy
standard

Rozvoj
kompetenci

Strategie
vychovné-
-vzdélavaci
cinnosti

Z pohledu rozvoje

klicovych kompetenci

e zdravd vyZiva, ovoce, zelenina,
vitaminy,

e cesty pro Cerviky, riizné tvary
a vlastnosti cest.

Dite:

e Vybarvuje a vystrihuje karticky
s balonky.

e Manudiné pracuje s riznymi
materidly jako provdzek, karton,
lepidlo, kousky kiry apod.

e Pomdhd pri pripravé zdravych
ovocnych a zeleninovych ndpoji
ajidel.

e Prirliznych ¢innostech vyuZiva
vhodné digitdini technologie véetné
digitalni vahy, kamery a tiskarny,
napr. k ochrané svého zdravi.

Dité:

e Aktivné poslouchd a vnimad
S porozuménim.

e QOsvojené poznatky aplikuje v praxi.

e Chovd se uvédoméle ke svému
zdravi.

e Chovd se ohledupiné ke svému
prostredi.

e Rozviji a uplatriuje barevnou
rozmanitost ve vytvarném projevu.

e Rozviji a uplatriuje grafomotorické
dovednosti, vizuomotoriku pri prdci
s pracovnim listem a vytvdrenim
cestic¢ek pro Cervika.

o Rozviji si kritické mysleni zkoumdnim
a porovndvdnim riiznorodosti
struktur vybraného druhu ovoce
a zeleniny s pouzitim s digitdlniho
mikroskopu.

e Umi pozZddat kamardda o pomoc.

e pozndvdni a sebevyjddreni
pomoci digitdlnich technologii,

e (Cinnosti na rozvoj grafomotoriky,

e zkoumdadni, experimentovadni,

e komunikace, spoluprdce.

Z pohledu rozvoje informacnich
kompetenci a digitdlnich dovednosti

e obrdzky barevnych balonki jako
prvky jazyka, kterym fidime Tomdse,

e alternativni program,

e délka programu vyjdadiend poctem
karticek.

Dite:

e Individudlné sestavuje pred tabuli
program pro Tomdse z papirovych
karticek.

e Programuje cestu pro Tomdse
a realizuje jednotlivé kroky programu.

e Diskutuje o svém reseni a porovndvd
ho s programy jinych déti.

o Resiinformatické ulohy bez digitdinich
technologii, prostfednictvim
vytisténych pracovnich lista.

Dite:

e Rozviji si schopnost porozumét
souvislosti mezi redlnymi déji
a programem na jejich
uskutecnéni.

e Precte neuplny program (na pracovnim
listu), zrealizuje ho a doplni do néj
chybéjici krok nebo chybéjici kroky.

e prdce ve dvojicich s pracovnimi listy,
spoluprdce pfi Feseni
a vzdjemndad kontrola sprdvnosti,

e zkoumdadni a experimentovdni pomoci
digitdInich technologii.
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Aktivita 5
Rozumime programiim a mapam

V této aktivité uz vychazime z predpokladu, Ze déti umi: a) fidit Saska Tomase, b) naplanovat
jeho cestu (program), c) precist program a uskutecnit ho na mapé, tj. ukazat, kudy Tomas podle
sestaveného programu pujde, d) precist program a doplnit v ném chybéjici krok. NaplIni prace
déti bude dakladné si prohlédnout mapu, ve které chybéji koncové body — ovoce a zelenina —
a na zakladé postupné zadavanych programu pro fizeni Tomase budou ze zalozky na pravém
okraji plochy vybirat jednotlivé koncové objekty (treSen, jahodu, meloun, mrkev, cibuli,
hrusku...) a umistovat je na spravna mista v mapé. Ke slovu se opét dostane i rozvijeni détské
fantazie, déti budou navrhovat a vytvaret viastni zahradu pro Saska Tomdse. Zahraji si na
zahradni architekty a zahradniky, promysli, co chtéji na své zahradé péstovat, cemu se chtéji
vénovat, co v ni ma byt a na jakém misté apod.

Priprava Cinnosti, ucebni zdroje

Co pripravi pedagog:
e prostrfedi pro konkrétni edukacni koutky,
e tradi¢ni uéebni pomucky — vykresy, kreslici material, metr, lepidlo, ntizky,
Casopisy, balici papir, fixy,
e software, hardware — interaktivni tabuli a notebook s programem Vylety saska Tomdse
s kreslicim programem RNA,
e dostatecny pocet kopii Pfilohy 5 s rGznymi obrazky ze zahrady.
Co délaji v pripravné fazi déti: V rannich hodinach se seznami s planem edukacnich c¢innosti
dne:
e Stavéji rizné varianty zahradek z lega.
e Prohlizeji si obrazkové ¢asopisy — vystrihuji obrazky s tematikou zahrady.
e Modeluji z tésta oblibené ovoce a zeleninu.
e Kresli zahradku v programu RNA.
e Hraji si na zvifatka v zahradég, lezou tunelem jako krtek apod.

Organizace a prtibéh Cinnosti

Etapa 1, se vSemi détmi v kruhu

Na uvod si fekneme basnicku o zahradce a protahneme se (text napodobujeme pohybem):

V zahradé se prochdzime, vitaji nds stromecky, (chdze)

berusky a motylkové maji tu své domecky. (do drepu, sedime v domecku)
Mladd jablon ke slunicku natahuje vétvicky (upazit, z dfepu do stoje)

a na podzim potési nds cervenymi jablicky. (radost, potlesk)

S détmi vedeme spolecny rozhovor na téma Moje zahrada. V této aktivité budeme navrhovat
a vytvaret pro Saska Tomase zahradu nasich snd, proto diskutujeme o tom, jak by méla vypadat,
co bychom v ni chtéli péstovat a pro¢, kde bychom vysadili ovocné stromy, co vSechno bychom chtéli
na zahradé mit a co vSechno budeme muset udélat, proc je dobré péstovat ovoce a zeleninu, proc¢
chodime tak radi na zahradu apod.
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Aktivita 5 — Rozumime programiim a mapdm

Etapa 2, skupinova edukacni ¢innost

Déti budou pracovat ve ¢tyrech skupinach v jednotlivych edukacnich koutcich, v kazdém stravi
priblizné 15 minut, pedagog obvyklym zpUlsobem zajisti stfidani skupin. Celd druha etapa potrva
zhruba 60 minut.

Prvni skupina (u interaktivni tabule)

Hlavnim cilem této Cinnosti je ddle rozvijet kompetence déti, davat do souvislosti mapu, jeji
kfiZovatky oznacené barevnymi balonky a jeji koncové body s ovocem a zeleninou, ke kterym
Sasek Tomas chodi, a sérii program, které symbolicky vyjadfuji (zaznamenavaji nebo planuji)
Tomasovy prochazky v tomto prostoru. Naplini prace déti bude dikladné si prohlédnout mapu,
Cist hotové programy a na jejich zakladé na odpovidajici mista v mapé doplnit jednotlivé druhy
ovoce a zeleniny.

Zvolime pravidla F a pro zacatek nékterou z jednoduchych map, napf. prvni, aby se déti
seznamily s tim, jaké ukoly budou resit (viz nasledujici obrazek).
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Na mapé chybé&ji koncové body (mrkev, tfeSer, meloun atd.). Ukolem déti je spravné je
rozmistit pretazenim ze svislého panelu na pravém okraji plochy. Rozmistovat objekty vsak
nemohou libovolné, ale podle program, které budou postupné dostavat na hornim panelu.
V pripadé vySe uvedeného obrazku program détem napovida, Zze Tomas ted sedi pravé tam, kde
se péstuji melouny. Jedno z déti sem tedy umisti obrazek melounu (pretazenim z panelu na
pravém okraji plochy). Potom si budou déle Cist program a ocima nebo prstem ho prochazet
na mapé. Tomas pljde nejprve k modrému balonku, potom k zelenému... a vidime, Ze z této
krizovatky ma pfijit k jahodam. Z kfiZzovatky se zelenym balonkem se vsak da jit ke tfrem rliznym
koncovym mistlim — pamatujme si, Ze v takové situaci jsou vSechny tfi moznosti, kam umistit
zahon s jahodami, spravné (vSechny tfi odpovidaji danému programu). Dité u tabule se
rozhodne pro jednu z nich, umisti sem jahody a klikne na Saska Tomase. Ten vykroéi podle
daného programu, a pokud jsme neudélali chybu, dorazi k jahodam. Tam si opét sedne a na
hornim panelu se zobrazi dalSi program: od jahod napft. pres zeleny balonek ke tfesnim.

B A % il
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Aktivita 5 — Rozumime programiim a mapdm
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Z kfizovatky se zelenym balonkem vedou dvé dalSi mozné cesty k zatim neobsazenym koncovym
mistim. Dité u tabule se rozhodne pro jedno z nich a umisti na néj tfeSné. Déti takto postupné
doplni celou mapu. Vsechny koncové body potom opét zmizi a hra mize pokracovat bud na
stejné mapé (ovoce a zelenina se ale na jejich koncovych mistech ndhodné preskupi), nebo si
muazZeme zvolit jinou mapu.

Pokud déti chapou princip ¢innosti, vyzveme je, aby si zvolily ¢tvrtou nebo patou mapu
(a ponechaly si pravidla F). Rozdélime déti do dvojic a pfi hfe budeme postupovat stejné jako
ve treti aktivité: jedno dité bude stat u tabule a nebude samo rozhodovat, bude jen disledné
plnit prikazy, které mu bude zadavat druhé dité z dvojice. To stoji nebo sedi tak, aby mélo od
tabule odstup a mohlo celou zahradu vnimat jako jeden velky celek.

Poznamka: Pfi rozmistovani koncovych bodd si musime dat pozor na to, abychom uplné
nezakryli misto, kam Tomas pfijde a sedne si. Mohlo by se nam totiz stat, Zze kdyZz vyreSime
nasledujici ulohu a budeme chtit, aby ji Tomas vykonal, nebudeme na néj moci kliknout
(viz obrazek nize). Vlevo vidime misto, kam chceme umistit novy koncovy bod, v tomto pripadé
jablon. Umistili jsme ji vSak tak, Ze jsme Uplné zakryli konec cesty. Na prostfednim obrazku sem
pravé prichdzi Tomas, na obrazku vpravo uz se posadil — ale jablon ho zcela zakryla. Nyni uz
jablon nelze posunout a na Tomase neni mozné kliknout (nebo se nam to podati jen velmi
obtizné).

Druha skupina (v matematicko-logickém koutku)
Nyni budou déti pracovat individualné. Kazdy si v koutku najde jeden Cisty papir a kopii
Ptilohy 5. Na ni najde bohaty vybér nevybarvenych obrazk(i z Tomasovy zahrady. Na Cisty list
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Aktivita 5 — Rozumime programiim a mapdm

papiru budou déti podle vlastni fantazie navrhovat svoji vliastni zahradu pro Tomdse (ale
s cestickami a barevnymi balonky). Obrazky z Prilohy 5 jim pfi tvorbé pomohou.

Dité si z listu v Pfiloze 5 zvoli ty prvky, které bude chtit pouzit. Vybarvi je, vystfihne a nalepi do
své vytvorené mapy. Na vykres nakresli cesticky, kfiZovatky, potok, jezirko nebo jiné objekty, se
kterymi se mUZzeme v zahradach setkat. Kfizovatky vyznaci vybarvenymi balonky nebo balonky,
do kterych dokresli svoje vlastni znacky (kolecko, trojuhelnik apod.).

Vytvorené mapy si déti podepiSou a pedagog je vystavi v satné nebo na chodbé materské
gkoly, resp. ZS.

Treti skupina (v komunika¢nim koutku)

Déti v tomto koutku vymysleji pfibéh — malované ¢teni — na téma Co se pfihodilo Tomdsovi na
zahradé. Maiji pripraveny velky Cisty papir, obrazky, kreslici potireby, lepidlo atd. Prvni skupina
vymysli text pribéhu pfiblizné na dva radky a kazda nasledujici skupina potom po vystridani ve
vypravéni navazuje a pokracuje. Vznikne tak jeden spolecny pribéh, na kterém se podileji
vSechny skupiny (texty jim na pozddani napiSe pedagog). Pfibéh ,Ctou” déti az na zavér celé
aktivity, v etapé reflexe.

Ctvrta skupina (v uméleckém koutku)

Déti si hraji na architekty, navrhuji zahradku svych snl. Kresli, maluji, vystfihuji, nalepuji,
modeluji, vyuzivaji kombinovanou techniku (napf. mastny pastel a vodové barvy), techniku
kolaze na vykresu formatu A3 apod. Povzbuzenim a pochvalou podporujeme jejich tvofivost.

Etapa 3, reflexe

Posadime se s détmi do kruhu na koberec a povidame si. Klademe napf. nasledujici otazky: Jak
se ti dnes pracovalo s Tomadsem? Jaky jsi mél dnes u tabule ukol? Pracovali jste ve dvojici? Co
jste museli délat? Bylo to lehké? Méli jste dnes v zahradé také sovu? Jakou ulohu ti dala? Co jsi
musel délat s ovocem a zeleninou? Odkud jsi je pfendsel?

Probirame také dalsi ¢innosti, které jsme dnes ve tfidé uskutecnili: Jakou mapu jsi navrhl? Ukaz ndm
ji a popis. Kolik jsi do ni umistil kfiZovatek? Kudy v ni bude Tomds chodit? Kolik obrdzka jsi nalepil
do své zahrady? Bude se Tomadsovi libit? Co chces, aby v ni péstoval? Poté si spoleCné preCteme
pfibéh Co se pfihodilo Tomdsovi na zahradé, ktery déti vytvofily v komunikac¢nim koutku.
Hotové détské prace potom vystavime v Satné, aby si je mohli prohlédnout i rodi¢e. Do Satny
umistime také fotoramecek s fotografiemi déti pfi jednotlivych edukacnich ¢innostech.

Etapa 4, pobyt venku

Na Skolni zahradé si hrajeme na architekty a vyzkumniky — fotografujeme zelené rostliny,
stromy, kere, travu... VSimame si kmenu jednotlivych druhl stromd, pomoci papirového metru
méfime jejich obvod a namérené udaje navzajem porovndvame. Zjistujeme délku chodnikd
(tento je dlouhy, tento je krdtky...), ,krokujeme” jejich Sitku i délku a pocitame, kolik krok( jsme
usli. Pocitame truhliky s kvétinami, opét méfime jejich délku, vysku a Sirku. Zjistujeme, kolik je
na zahradé prolézacek, lavicek a premyslime, jak bychom je mohli rozmistit, aby se nam zahrada
libila jesté vic.
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Aktivita 5 — Rozumime programiim a mapdm

Vychovné-vzdélavaci cile ¢innosti

Z pohledu rozvoje Z pohledu rozvoje informacnich
klicovych kompetenci kompetenci a digitdlnich dovednosti
Obsahovy e redlie okolo nds, e mapa s dirazem na jeji koncové body,
standard e malovany pribéh, e tvorba mapy z cest, kfiZovatek oznace-
e ndvrh vlastni zahrady. nych balonky, kulis, ovoce a zeleniny.
Vykonovy Dité: Dité:
standard e Rozviji si estetické citéni a e Cte program a podle néj doplriuje do
kompetence kreslenim, malovdnim, mapy jeho chybéjici prvky.
kombinovanymi technikami. e Vybird si z alternativnich moZnosti,
o VytvdrFi jazykové pfibéhy (obrdzkové e pouZivd na interaktivni tabuli kreslici
,Cteni”) a umi sdélit jejich obsah. program.
e Pracuje s ¢iselnym Fddem do 10. e Pozorné poslouchd a disledné
vykonavd prikazy od kamardda.
Rozvoj Dité: Dite:
kompetenci e Rozviji a vyuZivd svoji predctendiskou e Ddle rozviji svoje kompetence vnimat
gramotnost, ¢te obrdzkovy pribéh, vicendsobné reprezentace reality, resp.
poznd smeér cCteni a pravo-levou néjakého déje.
orientaci ¢teni po radcich. e Pldnuje svoji vlastni zahradu, jeji cesty,
e Rozviji a projevuje seberegulaci kriZovatky oznacené barevnymi balonky
pfi hrdch a &innostech s interaktivni a ostatni prvky.
tabuli.
e Tvori kompozicni celky vyuZivanim
rtznych vytvarnych technik pfi hfe na
architekta.
e Rozviji a uplatriuje verbadlni i
nonverbdini komunikaci vzhledem
k obsahovému kontextu fizenych
Cinnosti a hernich aktivit.
Strategie e rozhovor, diskuse, brainstorming, e individudini prdce s pracovnimi
vychovné- e obrdzkové Eteni, tvorba koldZe, listy, spoluprdce pfi feseni
-vzdélavaci méreni, fotografovani, grafické a vzdjemnd kontrola sprdvnosti,
&innosti vytvarné ¢innosti, e prdce s rliznymi digitdInimi

e skupinovd tvorba. technologiemi.

37



Prilohy: pracovni listy a pom{cky

Prilohy: pracovni listy a pomucky

Tato ptiloha obsahuje nékolik pracovnich listd a pomGcek. Praci s nimi jsme podrobné vysvétlili v &asti Uvod, cile
a struktura materidlu a ddle v jednotlivych aktivitach. Pfipomenme jen, ze kromé Pfiloh 3 a 5 jde o pracovni
listy, které bude pedagog rozmnozZovat pro déti ve tfidé, aby je pouzivaly v matematicko-logickém koutku v druhé
etapé aktivity. Proto jsme je pfipravili tak, aby se balonky navzajem neodliSovaly barevnég, ale jednoduchou znackou
(viz nize). Vabec vsak neni dllezité, jaka znacka odpovida které barvé. Podstatné je, abychom Tomasovi uméli vidy
jednoznacné stanovit, ke které nasledujici kfizovatce ma zamifit.
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V pripadé Prilohy 3 si déti pred vlastni ¢innosti (v rdmci pripravy) nejprve vybarvi vsech 15 balonkl a nastfihaji je na
karticky, které budou pouzivat pfi praci s interaktivni tabuli a s prostfedim Vylety saska Tomdse. V tomto pripadé
je barva balonku dulezita.

Také v pripadé Prilohy 5 budou déti tuto stranu nejprve vybarvovat, avsak az v ramci své ¢innosti v matematicko-
logickém koutku. Vybarvenou stranu si potom rozstiihaji na jednotlivé obrazky, které poufziji pti kresleni a lepeni
nové zahrady pro Tomase.

Priloha 1 — pracovni list, ktery pouzivame v prvni aktivité Poprvé v zahradé

Pfiloha 2 — tii pracovni listy, které pouzivame ve treti aktivité Pldnujeme cestu

Pfiloha 3 — karticky s balonky, které pouzivame ve Ctvrté aktivité Jsme mali programdtori
Pfiloha 4 — ti pracovni listy, které pouzivame ve cCtvrté aktivité Jsme mali programadtori

Priloha 5 — strana obrazkd do vlastni zahrady pro Tomase z paté aktivity Rozumime programim a mapdam
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Pfiloha 1. Pracovni list: Navstivte s Tomasem vSechna mista na zahradé

Budete pracovat ve dvojicich. Misto Tomase si vezméte malou figurku z jakékoli hry. Jeden z vas bude zaddvat Ukol: Tomds je prdavé ted
u cibule, zaved' ho ke tresni. Kudy ptjdes? Druhy si promysli cestu a povede po ni figurku aZ ke tfesni. Postupné se stfidejte. Cilem je zavitat
ke vsem druhlim ovoce a zeleniny v této zahradé. V rdmecku v dolni ¢asti si zakrouzkujte, kde vSude uz Tomas byl. Na zavér si mizZete
pracovni list vymalovat a vyzdobit vécmi a rostlinami, které k zahradce patfi.
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Pfiloha 2a. Pracovni list: Naprogramuj cestu pro $aska Tomase

Nejprve budes pracovat samostatné. Na panelu pod mapou vidi§, Ze Tomas ma vyjit od jablka a chce dorazit k mrkvi. Dfevénou figurku
proto postav na mapé k jablku. Pozorné si prohlédni mapu a naplanuj pro Tomase cestu od jablka az k mrkvi. Na panel pod mapou
nakresli postupné vSechny balonky se znackami, kolem kterych Tomas cestou projde. S kamaradem si potom vyménte svoje pracovni
listy a navzajem si zkontrolujte, zda jste vytvofili program spravné. Co myslis, mohl jit Tomas i jinou cestou?
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Priloha 2b. Pracovni list: Naprogramuj cestu pro saska Tomase

Nejprve budes pracovat samostatné. V panelu pod mapou vidis, odkud Sasek Tomas vychazi a kam chce dorazit. Dfevénou figurku proto
postav na mapé na symbol oznacujici zacatek cesty. Pozorné si prohlédni mapu a naplanuj Tomasovi cestu z tohoto mista az do cile. Do
panelu pod mapou nakresli postupné vsechny balonky se znackami, kolem kterych Sasek Tomas pujde. S kamarddem si potom vymérite
svoje pracovni listy a navzdjem si zkontrolujte, zda jste vytvofili program spravné. Co myslis, mohl jit Tomas i jinou cestou?
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PFiloha 2c. Pracovni list: Naprogramuj cestu pro Saska Tomase

Nejprve budes pracovat samostatné. V panelu pod mapou vidis, odkud Sasek Tomas vychazi a kam chce dorazit. Dfevénou figurku proto
postav na mapé na symbol oznacujici zacatek cesty. Pozorné si prohlédni mapu a naplanuj Tomasovi cestu z tohoto mista az do cile. Do
panelu pod mapou nakresli postupné vsechny balonky se znackami, kolem kterych sasek Tomas pljde. S kamaradem si potom vymérite
svoje pracovni listy a navzajem si zkontrolujte, zda jste vytvofrili program spravné. Co myslis, mohl jit Tomas i jinou cestou?
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Priloha 3. Karticky s balonky na vybarveni a vystfihnuti
Vymaluj si tyto balonky tak, abys mél tfi modré, tti zluté, tti Cervené, tfi zelené a tfi fialové — jako v Tomasoveé zahradé.
Potom je opatrné rozstrihej podle prerusované cary. Tak si pfipravis 15 karticek na programovani cesty pro Saska Tomase.




Priloha 4a. Pracovni list: Dopliite chybéjici pfikazy do programu pro $aska Tomase
Pozorné si ve dvojici prohlédnéte mapu této zahrady a také program v panelu pod ni a zjistéte, ktera znacka chybi na jednom
z balonkd. Znacku dokreslete a ovérte si spravnost programu. Potom do zahrady dokreslete, co vas napadne.
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Priloha 4b. Pracovni list: Doplite chybéjici pfikazy do programu pro saska Tomase
Pozorné si ve dvojici prohlédnéte mapu této zahrady a také program pod ni a zjistéte, jaké znacky chybéji na nékterych baloncich.
Znacky dokreslete a ovérte si spravnost programu. Potom do zahrady dokreslete, co vas napadne.
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Priloha 4c. Pracovni list: Dopliite chybéjici pfikazy do programu pro $aska Tomase

Pozorné si ve dvojici prohlédnéte mapu této zahrady a také ¢ast programu pod ni. Zjistéte, kudy Sasek Tomas musel jit, kdyz cestou
prosel kolem balonku s hvézdickou a hned potom kolem balonku s koleckem. Chybéjici balonky v programu dokreslete i s jejich
znackami. Spravnost sestaveného program si ovérte. Nakonec zahradu vyzdobte, dokreslete do ni, co vds napadne.
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Pfiloha 5. Obrazky do zahrady mych sni
Vyber si, které z téchto obrazkl chces pouzit pfi ndvrhu své vlastni zahrady. Vymaluj je, vystfihni a nalep na vykres. Domaluj cesty a
krizovatky, pridej také dalsi ovoce a zeleninu, zvifata, naradi, zahradni domek..., co jen chces.




	 pomocí digitálního mikroskopu zkoumají jablko (jeho slupku, jádřinec), švestku, okurek, brambor apod.

