Maly projekt
KULICKA



Co budes délat:

 ovladat pohyb kulicky pomoci mysi

Co si zopakujes:

e posilani zprav

* reagovani na udalosti
 kresleni ¢ary pomoci pera
* nekonecny cyklus

VvV I/

Co se naucis:

e pracovat s pohybem kulicky prostrednictvim pocitacové mysi



1. Klouzej

* Podivej se nejdrive do scénare postavy , Kulicka".

e K udalosti Pripoj
nejdrive prvni sled prikazt (oznacen Cislem 1).
Posun kambkoliv Kulicku a klikni na scénu.

 Kulicka by se méla posunovat smérem ke stredu
na soufadnicich [0,0] diky pfikazu [KEFES]

Vyzkousej, jak prikaz funguje a zkus si
vytvorit vlastni postavy, které budou klouzat na
jiné souradnice (napf. ruzné mice):
» Jaké nejvétsi (nejmensi) Cislo souradnice muzes
zadat, aby byla postava cela videt?
* Na c¢em zavisi rychlost pohybu postavy?

/ pero zapni

klouzej o sekund na x: . y: .

jak dlouho  na jaké misto
(v sekundach) (soufadnice)

/f

€3



2. Klouzej doprostred na kliknuti my5|

* Vymaz si vSechny ¢ary pomoci mezerniku.

* Ve druhém pripadé (oznacen Cislem 2) nemusi [:}
Kulicku presunovat. - - .

7 pero zapni

* Po kazdém kliknuti se Kulicka presune za
ukazatelem mysi a pak rovnou zacne klouzat k
stredu.

+ Zkus klikat myZi na riizna mista scény i bdhem  [ieall  JREEEA FAL
pohybu Kulicky.

sko€ na ukazatel mysSi =

* V/Simni si, ze cela udalosti funguje pomoci zpravy , klik”. Odkud se ta zprava
vlastné bere? Proc tam je?

* Jak se od sebe lisi tato uloha a predchozi?

* Jestli chces, zmén barvu cCary.




3. Experimenty
* Ve scénari uz by mély byt nasledujici 3 bloky pro pero a pohyb:

skoé na ukazatel mysi v klouzej e sekund na x: o y: o

* Pridej do néj i tyto:

/ pero vypni sko€ na x: o y: o klouzej e sekund na ukazatel mySi »

 VVyzkousej bloky ruzné kombinovat.
Podobné jako na obrazku vpravo:

* Vlyzkousej i nové pridané bloky:. Al

 Zkus také klikani mysi béhem pohybu Kulicky. kouzej (@) sekundnax: @) v: @)

* Uprav scénar tak, aby se Kulicka pohybovala vzdy k
mistu, kde bylo naposledy kliknuto mysi a béhem
pohybu kulicka kreslila ¢aru. R Uicazatel myS! ¥

pero vypni
/




4. Volne kresleni za ukazatelem mysi

* Pokud se Kulicka bude drzet jako prilepena ukazatele
mysi, muzes vlastné mysi kreslit ¢aru od ruky (viz obr.)
* Jaké musis pouzit bloky a jak je sestavis, aby se kulicka
pohybovala spolu s ukazatelem mysi?
(a nebyla z4visld, ani na soufadnicich, ani na konkrétnim &ase)
Co si musis uvedomit?
* Kresleni musi zacit bud’ po klinuti mysi nebo po
stisknuti néjaké klavesy.

* Aby se mohla kulicka plynule pohybovat, musi se
pohyb k ukazateli mysi rychle opakovat porad dokola a
dokola.



