hodina

PROJEKT HODINY e



FAZE PROJEKTU

Navrhni a vytvor funkcni klasické hodiny s velkou, malou a vtefinovou
rucickou.

Postupné budes délat tyto Cinnosti:
1. Vytvoris graficky navrh kruhového ciferniku.

2. Rozmistis po obvodu ciferniku Cisla 1 az 12
(pomoci postavy se dvanacti kostymy od 1 do 12).

3. Vytvoris postavy tri rucicek a umistis je do ciferniku.
4. \Vyresis otacivy pohyb vterinové, malé a velké rucicky.
5. Seridis hodiny, aby ukazovaly spravny cas.



Faze 1: DESIGN CIFERNIKU HODIN

Zakladni informace:

Cifernik ma tvar kruhu, na jehoz obvodé jsou rozmisténa Cisla 1 az 12.
* Navrhni a vytvor design kruhoveého ciferniku.

* Vytvor postavu s kostymy Cisel od 1 do 12, které rozmistis na po obvodu
ciferniku. ._ [ -

. W -

Co musis vyresit:
* Vyuzit pozadi se souradnym systémem xy-grid
* Nakreslit kruznici se stredem umisténym ve stredu souradného systému
* V/ytvorit postavu se dvanacti kostymy (v podobé Cisel od 1 do 1
e Rozmistit Cisla 1 az 12 po obvodu kruhového ciferniku

Vyuzij bloky Nezapominej prubézné svitij projekt ukladat!



Faze 2: POHYB RUCICEK

Zakladni informace:

Rucicky v hodinach se otaceji kolem stredu kruhu ciferniku.
* Navrhni a vytvor postupné postavy vterinoveé, malé a velkou rucicky.
* Umisti je do hodin.

Co budes délat:

 \/ytvaret a umistovat jednotlivé ruci¢ky do hodin.
e Ovérovat, jak se rucicky OtaCEJI zda se otaceji kolem stfedu C|fern|ku.

Vyuzij bloky:

Nezapominej pribézné svuj projekt ukladat!



Faze 2: POHYB RUCICEK

Otazky:
 Jak umistit konec rucicky do stredu hodin o souradnicich (0,0)?

* Jak zajistit, aby vSechny rucicky smeérovaly pred spusténim hodin k Cislu 12 na
ciferniku?

 Jak uvést rucicky do otacivého pohybu?
* Jak zjistit rychlost otaceni jednotlivych rucicek
(Uhel, o ktery se rucka otoci za sekundu)?

Vyusij bloky: S Oty |
otocse C* o . stupiid ‘ ; | - =

Nezapominej pribézné svuj projekt ukladat!



Faze 2: POHYB RUCICEK

Otaceji se rucicky na Tvych hodinach kolem stredu kruhového
ciferniku?

Pokud si nevis rady, tak si vyzkousej vyresit cviceni s pastelkami
(se souborem HODINY _pastelky-problem.sb3):

Umisti zlutou pastelku tak, aby jeji Spicka byla v bodé T. @%j\
Otacej pastelkou.

Popis, co se s pastelkou déje.

Umisti Cervenou pastelku tak, aby jeji Spicka byla v bodé T. F" I @

Otacej pastelkou.
Popis, co se deje. Vysvetli, proC se Cervena pastelka neotaci stejné jako pastelka zluta.
Vyres, aby se Cervena pastelka otacela také kolem své Spicky.
Nezapominej pribézné sviij projekt ukladat!



Faze 2: POHYB RUCICEK

Zakladni informace:

Rucicky se otaceji ruznymi rychlostmi.
* Uved do otaciveho pohybu jednotlivé rucicky rychlosti, jakou se pohybuji na
realnych hodinach.

Co budes délat:
* Popisovat otaceni vterinoveé rucicky.
(O jaky uhel se na hodinach otoci vterinova rucicky za vterinu?)
* Popisovat otaceni malé rucicky.
(O jaky uhel se na hodinach otoci mala rucicka za vterinu?)
* Popisovat otaceni velkeé rucicky.

(O jaky uhel se na hodinach otoci velka rucicka za vtefinu?)
Nezapominej pribézné sviij projekt ukladat!



Faze 3: SERIZEN{ HODIN — velka rucicka

aktualni hodina *

Zakladni informace:

sy s v p , aktualni minuta =
* Informace o aktualnim case Ize ziskat pomoci

aktualni sekunda *

Co musis vyresit:
e Co to znamena seridit velkou rucicku? Jak ji nastavit na spravny cas?
» Které aktualni udaje budes potrebovat pro nastaveni velké rucicky?
O jaky uhel se velka rucicka otoci za 1 hodinu, resp. za 1 minutu?
Kde se nachazi velka rucicka, kdyz je napr. 17:45:257?
Jak sestavit matematicky vztah popisujici aktualni polohu velké rucicky?

* Jak ovéris, ze hodiny jdou dobfe? -
vy bloky: RSP Y () —

Nezapominej prubézné sviij projekt ukladat!




aktualni hodina *

Zakladni informace:
sy , , ktualni minuta »
* Informace o aktualnim case Ize ziskat pomoci

Co musis vyresit:

* Co to znamena seridit malou rucicku? Jak ji nastavit na spravny cas?
» Které aktualni udaje budes potrebovat pro nastaveni malé rucicky?
O jaky uhel se malé rucicka otoci za 1 hodinu, resp. za 1 minutu? B

Kde se nachazi mala rucicka, kdyz je napf. 17:45:257
Jak sestavit matematicky vztah popisujici aktualni polohu malé rucicky?
» Jak ovéris, ze hodiny jdou dobre? =2

VyuZij bloky: Py ® X0 00 00 O

Nezapominej prubézné sviij projekt ukladat!




Faze 3: SERIZEN{ HODIN — vtefinova rucicka

Zakladni informace:
sy , , ktualni minuta »
* Informace o aktualnim case Ize ziskat pomoci

aktualni sekunda *

Co musis vyresit:
* Co to znamena seridit vterinovou rucicku? Jak ji nastavit na spravny cas?
* Které aktualni udaje budes potrebovat pro nastaveni vterinové rucicky?
O jaky uhel se vterinoveé rucicka otoci za 1 hodinu, resp. za 1 minutu?
Kde se nachazi vtefinova rucicka, kdyz je napr. 17:45:257
Jak sestavit matematicky vztah popisujici aktualni polohu vterinové rucicky?

r

Jak ovéris, ze hodiny jdou dobre? - 1

Vyuzi bioky: R T () |

Nezapominej prubézné sviij projekt ukladat!
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Bloky k vyuziti (HODINY)

aktualni hodina *

aktualni minuta =

aktualni sekunda =

- 4
opakuj stale
po obdrZeni zpravy cisla na cifernik » nézev bloku
2
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