PROJEKT
INTERAKTIVN{ POHLEDNICE



FAZE PROJEKTU

Navrhni a vytvor interaktivni pohlednici zimni krajiny.

Postupné budes délat tyto Cinnosti:

1.

Pripravis si pro pohlednici se scénou krajiny (domek se zahradkou). Pripravis
nékolik postav (okno, dvere, komin, strom, divka aj.). Navrhnes, které postavy a
jakym zpUsobem budou interaktivni.

Pripravis postavu snehoveé vlocky. Vyresis, aby nad krajinou zacal padat snih.

Vyresis vrstveni vloCek dopadajicich na zemi, popr. na nékteré objekty (dum,
strom).

Doplnis pohlednici novorocnim napisem PF doplnénym prislusnym rokem.
(MUzes pridat zvukové efekty, pripadné melodii).



Faze 1: KRAJINA (postavy)

Zakladni informace:

Na pohlednici je zobrazena krajina ponorena do tmy. V popredi stoji
dum (ma okno, dvere, komin) se zahradkou. V zahradce stoji strom a na
ném sedi sova. U domu stoji snehulak. K domu prichazi divka se salou.
* Navrhni scénu krajiny (tmavomodré pozadi).
* Vytvor postavy domu, okna, dvere, komin, kour, rampouchy.
* \lyuzij nékteré postavy z nabidky (Showman, Owl, Avery walking, Treel, aj.),
podle potreby je uprav a pojmenuj (snéhulak, sova, divka, strom, aj.).
Co musis vyresit:

» Upravu postav v editoru (zimni obleéeni divky, natoéeni sovy a sn&hulaka)

* Rozmisténi postav ng pohlednici
P ﬁlérz)apomlgrej prubézné svij projekt ukladat!



Faze 1: KRAJINA (interakce)

Otazky:

* Co by mohla na pohlednici provadét sova, dvere, okno? Co by se
mohlo dit pri kliknuti na komin? Co by v pohlednici mohla délat divka?
Co by se mohlo dit s rampouchy?

e Jak zaridis néjakou interakci s postavami?

e @ @

.

Co musis vyresit:
* Ovladani postav o a9 |
* Animaci vybranych postav ( G)‘ | | ]

.
VyuZij bloky: D —

Nezapominej pribézné svuj projekt ukladat!




Faze 1: KRAJINA (interakce)

Zakladni informace:

Okno se muze rozsvitit. Z komina se muze kourit. Sova muze vzlétnout.
Divka muze vejit do domu. Rampouchy mohou padat ze strechy.

* Navrhni a vyres interakce s postavami:

rozsviceni okna otevreni dveri
kour z komina kracejici divka smérem k domu ‘ M
letici sova z domu vybihajici pes DA

padajici rampouch
snehulak (spusti snézeni) ...

:_ )
i
< m > zmén kostym na dvere-zavrene

Nezapominej pribézné svuj projekt ukladat!




Faze 2: SNEZ|

Zakladni informace:

Kliknutim na snéhulaka zacne na pohlednici padat snih. Libovolnou
klavesou se snézeni zastavi.

* Vytvor postavu viocky.
* Vyuzij postavy snehulaka k tomu, aby v pohlednici zacal padat snih.
Co musis vyresit:

e Tvorbu snéhovych vlocek po kliknuti na snéhulaka y )
* Padani snehovych vlocek

e Zastaveni procesu snezeni

Vyuzij bloky:

A

T Nezapominej prubézné svij projekt ukladat!



Faze 3: ZAVEJE (spodni okraj)

Zakladni informace:

Na spodnim okraji pohlednice vznikaji vrstvy snéhu.
* Vyres, aby se na spodnim okraji zacaly vrstvit snéhové vlocky.

Co musis vyresit:
* Vymezeni podminek pro vrstveni snehovych vloCek padajicich k zemi
e Zamezeni tomu, aby vznikaly shluky vlocek uz vysoko nad zemi

Vyuij bloky: X -

Nezapominej prubézné sviij projekt ukladat!



Faze 3: ZAVEJE (stfecha domu, strom)

Zakladni informace:

Vrstvy snehu vznikaji také na strese domu a na strome.
* Vyres, aby se vlocky vrstvily na streSe domu a na stromeé.

Co musis vyresit:
* Vymezeni podminek pro vrstveni snehovych vloCek na stfese a na strome

vyuti il QD D o

M m m dotykas se ukazatele my3i * 2

Nezapominej prtibézné svij projekt ukladat!



Faze 4: PF 2020 (jednoducha varianta)

Zakladni informace:

Na pohlednici se objevi napis PF 2020 po kliknuti na strom.

* Vytvor postavu s kostymy pismen P a F.
* Vytvor postavu Cislice s kostymy 1, 2, ... 9, O.

Co musis vyresit:
* Pomoci postavy s pismeny P, F zobraz na pohlednici text PF
* Pomoci postavy s Cislicemi 1, 2, ..., 0 zobraz na pohlednici Cislo nového roku

Vyuzij bloky:

B -0 of- - J -

Nezapominej prubézné svij projekt ukladat!




